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Den Tasten 1 bis 8 sollen die Téne der C-Dur Tonleiter zugeordnet werden.

Note Frequenz Taste auf dem Tastenpad
c 264 Taste 1
d 297 Taste 2
e' 330 Taste 3
f 352 Taste 4
g 396 Taste 5
a' 440 Taste 6
h' 496 Taste 7
c" 528 Taste 8

Hier findest du eine Ubersicht iiber die Frequenzen.

Benétigte Bauteile:

=+ Lautsprecher
== Tastenfeld 3x4
== Leitungsdrahte

Baue die Schaltung auf.

fritzing

Bei einem Tastendruck wird der Ton wiedergegeben, die Tasten * und # schalten ihn wieder aus.


https://de.wikipedia.org/wiki/Frequenzen_der_gleichstufigen_Stimmung
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Bendotigte Bibliothek:

BIBLIOTHEKSVERWALTER o o .
Bibliotheksabhangigkeiten installieren X
Adafruit Keypad
T Al Die Bibliothek Adafruit Keypad:1.3.0 bendtigt eine andere Abhangigkeit, welche derzeit nicht installiert ist:
W e v
Thema: | Alle v - Adafruit NeoPixel

Diode-multiplexed keypad support for
Arduino Diode-multiplexed keypad support
for Arduino

Adafruit Keypad von Adafruit

Michten Sie die fehlende Ressource installieren?

( OHNE ABHANGIGKEITEN INSTALLIEREN )

Mehr Information

Das Tastenfeld besteht aus Reihen und Spalten, die von unten nach oben in einem Array

G

angeordnet werden:

// Array 3 x 4
char Tasten[REIHEN][SPALTEN] = {

s s

{'#', 'e', "'}, — | Reihel
{'o', '8', '7'}, — Reihe2
{'6', 's', '4a'}, — Reihe3
{'s', '2', '1'y — | Reihe4

Spalte 1

Spalte 2

fritzing

ALLE INSTALLIEREN |
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Binde die benétigte Bibliothek ein und definiere die Variablen.

# include <Adafruit_Keypad.h>
int LAUTSPRECHER = 13;

// GroRRe des Tastenfeldes
// 3 Spalten
const byte SPALTEN = 3;

// 4 Zeilen
const byte REIHEN = 4;

// die zZiffern/zZeichen:
// Array 3 x 4
char Tasten[REIHEN][SPALTEN] =

{
{ '#', 'e', '"*' 3,
{'o", '8', '7" 3},
{'6', 's', '4'},
I 'gr, 27, "4 ]
}

// die Pins fir die 3 Spalten
byte SpaltenPins[SPALTEN] = { 3, 4, 5 };

// die Pins fir die 4 Zeilen
byte ReihenPins[REIHEN] = { 6, 7, 8, 9 };

// TastenFeld - Name des Keypads
// -> Zuordnung der Pins zu den REIHEN und SPALTEN des Arrays

Adafruit_Keypad Tastenfeld = Adafruit_Keypad(makeKeymap(Tasten), ReihenPins,
SpaltenPins, REIHEN, SPALTEN);

/*
C-Dur Tonleiter Frequenzen
c' -> 264
d' -> 297
e' -> 330
f' -> 352
g' -> 396
a' -> 440
h' -> 496
c'' -> 528

*/
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Der setup-Teil:

void setup()

{

// Tastenfeld starten
Tastenfeld.begin();

pinMode (LAUTSPRECHER, OUTPUT);
Serial.begin(9600);

// auf serielle Verbindung warten
while (!Serial) {;}

Der loop-Teil. Beachte die Kommentare.

void loop()

{

// gedrickte Taste lesen
Tastenfeld.tick();
while (Tastenfeld.available())

{

keypadEvent Taste = Tastenfeld.read();

// wenn die Taste losgelassen wurde -> Lautsprecher ausschalten
if (Taste.bit.EVENT == KEY_JUST_RELEASED) noTone(LAUTSPRECHER);

// solange die Taste gedrickt wird -> Ton abspielen
if (Taste.bit.EVENT == KEY_JUST_PRESSED)
{
// gedrickte Taste anzeigen
Serial.print("ASCII: " +String(Taste.bit.KEY) + "\t");
Serial.print("Taste: ");
Serial.println((char)Taste.bit.KEY);
/*
Tastencode entspricht dem ASCII-Code:
49 = 1
50 = 2
56 = 8
*/
switch (Taste.bit.KEY)
{
case 49:
tone(LAUTSPRECHER, 264);
break;

case 50:
tone(LAUTSPRECHER, 297);
break;
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case 51:
tone(LAUTSPRECHER, 330);
break;

case 52:
tone(LAUTSPRECHER, 352);
break;

case 53:
tone(LAUTSPRECHER, 396);
break;

case 54:
tone(LAUTSPRECHER, 440);
break;

case 55:
tone(LAUTSPRECHER, 496);
break;

case 56:

tone(LAUTSPRECHER, 528);
break;

Hartmut Waller (hartmut-waller.info/arduinoblog) Letzte Anderung: 14.05.23
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