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LEDs mit UDP-Protokoll im WLAN schalten

ARDUINO

Fiir diese Anleitung benotigst du einen Arduino mit WiFi.

Arduino Nano 33 IoT

Arduino WiFi Rev 2 Arduino MKR WiFi 1010

Verschiedenfarbige LEDs sollen mit Hilfe des UDP-Protokolls im lokalen Netzwerk iiber WLAN
geschaltet werden. Das User Datagram Protocol (UDP) dient dazu, Nachrichten in einem Netzwerk
zu verschicken. Hierzu muss die IP-Adresse des Empféangers und der verwendete Anschluss (Port)
bekannt sein.

Die Daten werden mit einem entsprechendem Programm oder iiber eine App iibertragen.

UDP/TCP/Rest Network Utility (i0S)
TCP-UDP Client (iOS)
UDP-Terminal (iOS Kostenpflichtig)
UDP-Sender (Android)

Apps

Software Packet Sender (Windows, Linux, Mac)

https://packetsender.com/download

Beispiel: Das Programm Packet Sender

v~ ®

Packet Sender - IPs: 192.168.1.12, 2001:4dd7:f18b:0:d077:5F...18b:0:fec0:f22F:9d26:f97d, fe80::c91e:7d10:be25:a16a%enp3s0

File Tools Multicast Help

Name alle an
ascn BB Schaltbefehl

HEX 3136
Address  192.168.1.200

Protokoll

Load File

Port 906G Resend Delay 0 = UDP Send Save

Packets... Delete Saved Packet ([ Persistent TCP

Resend To Address To Port Method
192.168.1.200 9000 UDP
192.168.1.200 9000 UDP

ASCII Hex
3136
3137

Send Name
1 = Send alle an 0
2 = Send alle aus 0

3 = Send blau schalten 0
4 = Send gelb schalten 0
5 = Send grin schalten 0
6 = Send Lauflicht 0
7 = Send rot schalten 0
8 = Send weil schalten 0

Clear Log (8)

Time ~ From IP From Port

16:32:13.926 192.1... 9000
16:32:13.891 You 35889
16:32:09.809 192.1... 9000
16:32:09.779 You 35889
16:31:50.112 192.1... 9000
16:31:50.085 You 35889
16:31:31.827 192.1... 9000
16:31:31.814 You 35889

192.168.1.200 9000
192.168.1.200 9000
192.168.1.200 9000
192.168.1.200 9000
192.168.1.200 9000
192.168.1.200 9000

To Address

To Port Method Error
You 35889 UDP OK

ubP 3134
ubP 3135
ubpP 3131
ubpP 3130
UDP 3133
ubpP 3132

Gespeicherte Schaltbefelilig

= Log Traffic Save Log Save Traffic Packet Copy to Clipboard

Ascll Hex
4F 48

192.168.1.200 9000
You 35889
192.168.1.200 9000
You 35889
192.168.1.200 9000
You 35889
192.168.1.200 9000

UbDP
UbP
UbP
UDP
UbDP
UDP
UbP

10 3130
OK 4F 4B
14 3134
OK 4F 4B
16 3136
OK 4F 4B
16 3136

@ UDP:35889 & TCP Server Disabled e SSL Server Disabled Pv4 Mode
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Schalten mit der App TCP-UDP Client

UDP Connection

TCP/UDP
Client

TCP Connection

OR

UDP Connection

Art der Verbindung wéhlen Befehl senden

Benotigte Bauteile:

= 5 LEDs

= 3 Widerstdnde 220 Q (gelb, rot und griine LEDs)
= 2 Widerstdnde 100 Q (blaue und weille LEDs)
= Leitungsdrdhte

Baue die Schaltung auf.
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Vorbereitungen:
Board installieren:
Arduino WiFi Rev 2 Arduino MKR WiFi 1010 Arduino Nano 33 IoT
BOARD-VERWALTUNG BOARD-VERWALTUNG BOARD-WVERWALTUMNG

g Typ: Alle v Typ: Alle bl Typ: Alle v

Arduino megaAVR Boards von .- Arduino SAMD Boards (32-bits - Arduino SAMD Boards (32-bits

Arduino ARM Cortex-MO0+) von Arduino ARM Cortex-MO0+) von Arduino

Boards included in this package: Arduino Boards included in this package: Arduino Boards included in this package: Arduino

UNO WiFi RevZ, Arduino Nano Every MKR WiFi 1010, Arduino Zero, Arduino MKR MEKR WiFi 1010, Arduino Zerg, Arduino MKR

Mehr Information 1000, Arduino MKR Zero, Arduino MKR FO... 1000, Arduino MKR Zero, Arduino MKR FO...
Mehr Information Mehr Information

[m] INSTJ’-\LLIEREN‘.__]'l INSTJ’-\LLIEREN‘.:]'l

Im Seriellen Monitor siehst du die IP-Adresse des Arduinos:

Ausgabe  Serieller Monitor x ¥y @ =

|Nac|1ricl1t4Enter. um Nachricht an "Arduino Uno WiFi | Meue Zeile * || 9600 baud -

Verbindung aufbauen mit FRITZ!Box 7390 LB
Server: FRITZ!Box 759@ LB
[IP Adresse Arduino DHCP: 192.168.1.51 |

Im Seriellen Monitor werden die Schaltbefehle angezeigt:

Ausgabe  Serieller Monitor x ¥y @ =

Machricht \Enter, um Nachricht an 'Arduino Uno WiFi Neue Zeile * || 9600 baud -

Verbindung aufbauen mit FRITZ!Box 7590 LB
Server: FRITZ!Box 7590 LB

IP Adresse Arduino DHCP: 192.168.1.51

Sender: 192.168.1.79

Adressat: 192.168.1.51 Port: 9000

gesendeter Befehl: 16 -= alle einschalten
Sender: 192.168.1.79

Adressat: 192.168.1.51 Port: 9000

gesendeter Befehl: 17-= alle ausschalten
Sender: 192,168.1.79

Adressat: 192.168.1.51 Port: 9000

gesendeter Befehl: 14 -> blaue LED einschalten
Sender: 192.168.1.79

Adressat: 192.168.1.51 Port: 9000

gesendeter Befehl: 15 -= gelbe LED einschalten
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Benotigte Bibliothek:

LIBRARY MANAGER

WIFiNINA by Arduino

Version 1.8.13

I]:[h With this library you can instantiate Servers,
Clients and send/receive UDP packets

through WiFi. The board can connect either

to open or encrypted networks (WEP,

WPA). The IP address can be assigned

statically or through a DHCP. The library

can also manage DNS.

Enables network connection (local and

Internet) with the Arduino MKR WiFi 1010,

Arduino MKR VIDOR 4000, Arduino UNO

WiFi Rev.2 and Nano 33 IoT.

Binde die benétigten Bibliotheken ein und definiere die Variablen:

# include <WiFiNINA.h>
# include <wiFiudp.h>

// die LEDs
enum Farben
{

GRUEN = 3,

WEISS,

ROT,

BLAU,

GELB

};

// Status bestimmt, ob die jeweilige LED an oder aus ist

// alle LEDS beim Start aus
bool Status[5] = { 0, 0, 0, 0, 0 };

// festeIP = false -> IP-Adresse Uber DHCP vergeben
// festeIP = true -> IP festlegen

bool festeIP = false;

// feste IP

IPAddress ip(192, 168, 1, 200);
// Netzwerkstatus
int status = WL_IDLE_STATUS;

// Router: Name des Routers
// Passwort: WLAN-Passwort
char Router[] = "FRITZ!Box";
char Passwort[] = "XXXxxxxx";

// lokaler Port
int Port = 9000;

// char - Array fir die empfangenen Paket

// UDP_TX_PACKET_MAX_SIZE = maximale GroRe (24)

char Pakete[UDP_TX_PACKET_MAX_SIZE];
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// Variable fir den Befehl des Schaltvorgangs
byte Schalten;

// UDP Namen zuordnen
WiFiUDP Udp;

Der setup-Teil. Beachte die Kommentare.

void setup()

{

Serial.begin(115200);
delay(500);

// statische IP zugeordnet
if (festeIP) WiFi.config(ip);

// Verbindung aufbauen
if (WiFi.status() == WL_NO_MODULE)
{

Serial.println(F("Verbindungsaufbau gescheitert!"));

}

Serial.print("Verbindung aufbauen mit ");
Serial.println(Router);

while (status != WL_CONNECTED)
{

status = WiFi.begin(Router, Passwort);

// Zeit fir den Verbindungsaufbau

// wenn die Verbindung nicht zustandekommt -> Zeit vergroéflern

delay(2000);

// pinMode: Startwert - GRUEN, Endwert - GELB
for (int i = GRUEN; i <= GELB; i++)
{

pinMode(i, OUTPUT);

// IP des Servers/des verbunden Computers anzeigen
Serial.print("Server: ");
Serial.println(WiFi.SSID());

// IP des Arduinos anzeigen

if (festeIP) Serial.print("Statische IP Adresse Arduino:

else Serial.print("IP Adresse Arduino DHCP: ");

// IP des Arduinos anzeigen
Serial.println(WiFi.localIP());

Udp.begin(Port);

")
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Der loop-Teil. Beachte die Kommentare.

void loop()

{
// gesendete Pakete abfragen
UDPAbfragen();

// Schalten enthdlt die Anweisung welche LEDs geschaltet werden sollen
switch (Schalten)
{
case 10:
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
Serial.println(" -> Lauflicht");
Lauflicht();
break;

case 11:
// grine LED
Status[@] = !Status[0];
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
if (!Status[0])
{
Serial.println(" -> gr\u@@fcne LED ausschalten");
}
else Serial.println(" -> gr\u@@fcne LED einschalten");
digitalwWrite(GRUEN, Status[0]);
break;

case 12:
// weil’e LED
Status[1] = !Status[1];
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);

if (!Status[1])
{
Serial.println(" -> weil\u@0dfe LED ausschalten");
}
else Serial.println(" -> wei\u@@dfe LED einschalten");
digitalwrite(WEISS, Status[1]);
break;

case 13:
// rote LED
Status[2] = !Status[2];
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
if (!Status[2])
{
Serial.println(" -> rote LED ausschalten");
}
else Serial.println(" -> rote LED einschalten");
digitalwrite(ROT, Status[2]);
break;
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case 14:
// blaue LED
Status[3] = !Status[3];
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
if (!Status[3])
{
Serial.println(" -> blaue LED ausschalten");
}
else Serial.println(" -> blaue LED einschalten");
digitalwrite(BLAU, Status[3]);
break;

case 15:
// gelbe LED
Status[4] = !Status[4];
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
if (!Status[4])
{
Serial.println(" -> gelbe LED ausschalten");
}
else Serial.println(" -> gelbe LED einschalten");
digitalwrite(GELB, Status[4]);
break;

case 16:
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
Serial.println(" -> alle einschalten");
AlleAn();
break;

case 17:
Serial.print("gesendeter Befehl: ");
Serial.print(Schalten);
Serial.println("-> alle ausschalten");
AlleAus();
break;

default:
break;

}
// Schaltbefehl léschen

Schalten = 0;
}

Jetzt fehlen noch die Funktionen UDPAbfragen(), Lauflicht(), AlleAn() und AlleAus():
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void UDPAbfragen()

{

// Daten abfragen
int PaketGroesse = Udp.parsePacket();

// wenn Daten empfangen wurden
if (PaketGroesse)

{

}

// ... Daten lesen

Udp.read(Pakete, UDP_TX_PACKET_MAX_SIZE);
Serial.println("----------------------- "),
/*

gesendetes Paket zu int umwandeln
char-Array in String umwandeln
zu int umwandeln
alternativ mit atoi:
Schalten = atoi(Pakete);
*/
String SchaltWert = String(Pakete);
Schalten = SchaltWert.toInt();

// Schalten = atoi(Pakete);

// IP des Senders/Port anzeigen
Serial.print("Sender: ");
Serial.println(Udp.remoteIP());

// IP und Port des Ethernet-Shields
Serial.print("Adressat: ");
Serial.print(Ethernet.localIP());
Serial.println(" Port: " + String(Port));

Udp.beginPacket (Udp.remoteIP(), Udp.remotePort());

Udp.write("OK");
Udp.endPacket();

delay(10);

}

void Lauflicht()

{

AlleAus();
for (int i = GRUEN; i <= GELB; i++)

{

// aktuelle LED i einschalten
digitalwrite(i, HIGH);
delay(200);

// aktuelle LED i ausschalten
digitalwrite(i, LOW);
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for (int i = GELB; i >= GRUEN; i--)
{
// aktuelle LED i einschalten
digitalwrite(i, HIGH);
delay(200);

// aktuelle LED i ausschalten
digitalwrite(i, LOW);

void AlleAn()
{
for (int i = GRUEN; i <= GELB; i ++)
{
// aktuelle LED i ausschalten
digitalwrite(i, HIGH);

// Status fiur alle LEDs auf 1 setzen
for (int i = 0; i < sizeof(Status); i++)

{
Status[i] = 1;
}
}
void AlleAus()
{
for (int i = GRUEN; i <= GELB; i ++)
{
// aktuelle LED i ausschalten
digitalwrite(i, LOW);
}

// Status fir alle LEDs auf 0 setzen
for (int i = 0; 1 < sizeof(Status); i++)
{
Status[i] = 0;
}

Hartmut Waller (hartmut-waller.info/arduinoblog) Letzte Anderung: 10.05.23
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