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Eine gelbe LED soll 1 Sekunde blinken, dann 1 Sekunde ausgeschaltet sein.

Bevor du das Board iiber USB an den Computer anschlief3t:

Verbinde sorgfiltig die im Schaltplan dargestellten elektronischen Bauteile mit der
Steckplatine und dem Arduino.

Vergleiche den Schaltplan mit deinem Aufbau.

Achte auf und B!

Die Farben der im Schaltplan dargestellten Leitungsdrahte:
GND (-) - schwarz, Vcc (+) — rot.

Bendotigte Beiteile:
= gelbe LED
=+ Widerstand 220 Q

=+ Leitungsdrdhte
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Baue die Schaltung auf:

fritzing
Jetzt kannst du das Programm schreiben.

Jedes Programm (Sketch) besteht aus zwei Teilen, die unbedingt vorhanden sein miissen:

q\ Dem setup:

KJ Hier werden die Ein- oder Ausgdnge mit ihrem zugeordneten Pin definiert.
In diesem Fall ist die LED als Ausgang (OUTPUT) mit dem digitalen Pin Nummer 7
verbunden.
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void setup()

{
pinMode(7, OUTPUT);



Blinkende LED Seite 3

ARDUINO hartmut-waller.info
/. Dem eigentlichen Programm, das als Schleife (loop) wiederholt wird.
\ ) Die LED an Pin 7 soll zunédchst fiir eine Sekunde leuchten.
void loop()
{
digitalWrite(7, HIGH);
delay(1000);
An den Pin 7 wird das Signal an (HIGH) gesendet (digitalwrite), anschliefend wartet
(delay) das Programm fiir 1 Sekunde (= 1000 Millisekunden).
Jetzt wird die LED ausgeschaltet (LOW) und das Programm wartet wiederum fiir 1
Sekunde. Dann beginnt alles von vorn.
digitalWrite(7, LOW);
delay(1000);
}
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Blinkende LLDT
1 void setup()

pinMede(7, QUTPUT);
}

void loop()

digitalwrite(7, HIGH);
delay(1000);
digitalwrite(7, LOW);
delay(1000);
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kompilieren hochladen

Der Sketch verwendet 924 Bytes (2%) des Programmspeicherplatzes. Das Max
Globale variablen verwenden 9 Bytes (0%) des dynamischen Speichers, 2039

Zeile 1,Spalte 1 UTF-8 & Arduino Uno an /dev/ttyacMo (21 85

Uberpriife zundchst die Richtigkeit des Programms, sollten Fehler auftauchen, werden sie in
der Statuszeile rot markiert.

Dann kannst du das Programm hochladen.
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Achte darauf, dass der richtige Port(Arduino Uno) eingestellt ist.

Auswabhl des Ports unter Windows:
Die Nummer des COM-Ports kann von der hier gezeigten abweichen.

automatisch Formatieren Strg + T
Sketch archivieren

Bibliotheken verwalten... Strg + Umschalttaste + |
Serieller Menitor Strg + Umschalttaste + M

Serial Plotter

Board: "Arduino Uno" b
[ Port: "COM3" l‘] Serial ports
Board-Informationen abrufen [\f COM3 (Arduino Unao)

Auswahl des Ports unter Linux:

automatisch Formatieren Strg+ T
Sketch archivieren

Bibliotheken verwalten... Strg + Umschalttaste + |
Serieller Monitor Strg + Umschalttaste + M
Serial Plotter

Board: "Arduino Uno" ’
[ Port: "/dev/ttyACMO" ] serial ports
Board-Informationen abrufen v [dev/ttyACMO (Arduino Uno) !|]
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