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Eine Ampel soll nach einem festgelegten Takt geschaltet werden:
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rot rot-gelb griin gelb

5 Sekunden 1 Sekunde 3 Sekunden 1 Sekunde

Bendtigte Bauteile:

=+ 3 LEDs (rot, gelb, griin)
== 3 Widerstdnde 220 Q
= Leitungsdrdhte
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Baue die Schaltung auf.
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Die Bauteile sollen wieder mit Variablen bezeichnet werden.

Lege mit Variablen die Pins fest, an denen die LEDs angeschlossen sind:

(vor dem setup-Teil)

int ROT
int GELB
int GRUE

:5;
=6

N =7,

Alle Pins werden als Ausgang verwendet:

void set

{
pinMod

up()

e(ROT, OUTPUT);

pinMode(GELB, OUTPUT);
pinMode (GRUEN, OUTPUT);

fritzing




Ampel Seite 3

ARDUINO hartmut-waller.info

Der zeitliche Ablauf des Programms:

(1) [digialWrite(ROT, HIGH);| (3) delay(5000); (6) [digitalWrite(ROT, LOW);]

@ delay(1000);

[ E— = @ digitalWrite(GELB, LOW);] %
@ digitalWrite(GELB, LOW);] g (G, LOXV)E

ge b 1T % o

] digitalWrite(GELB, HIGH);

= —1 I - —

) (4) [digitalwrite(GELB, HIGIi)j/ @&glita/lYlete(GRUEN, Low);]
grun (5) delay(1000);

] delay(3000);
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Zeit in Sekunden
‘\ loop //

void loop()

{
digitalWrite(ROT, HIGH);
digitalwrite(GELB, LOW);
delay(5000);
digitalwrite(GELB, HIGH);
delay(1000);
digitalwrite(ROT, LOW);
digitalwWrite(GELB, LOW);
digitalWrite(GRUEN, HIGH);
delay(3000);
digitalwrite(GRUEN, LOW);
digitalwrite(GELB, HIGH);
delay(1000);
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