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Einfiihrung

In diesem Lernprogramm arbeitest du mit der freien Bildbearbeitung GIMP. In verschiedenen
Aufgaben lernst du einige grundlegende Moglichkeiten des Programms kennen.

Die Bildschirmschnappschiisse sind mit der Linux-Version entstanden. Kleine Abweichungen in
den Dialogen der Windows-Version sind moglich.

Nach dem Start siehst du folgende Fenster:

" . GNU Image Manipulation Program
Ansicht Bild Ebene Farben

Datei Bearbeiten Auswahl Werkzeuge Filter

" Wenn der Werkzeugkasten nicht angezeigt wird, kannst du ihn wiederherstellen:
'PP Entweder mit der Tastenkombination Strg+B oder:

!- [Unbenannt]-1.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 640x400 - GIMP
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Filter Fenster Hilfe

DE|D.|.|.|.|.|1W.|.|.|.|ZP?.|.|.|.|3.m?.|.|.|.| Auswahlwerkzeuge 5
_: Malwerkzeuge >
E Transformationen >
5 Farben >

= ) Pfade B

o] A Farbpipette 0
= =, VergroBerung z
o & MaBband Umschalt+M

& A Text T

D—: (&) GEGL-Operationen ...

5]

3

Navigation: Bilder ‘ ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder

Bildbearbeitunﬁ mit GIMP Seite 3 von 71 I
Malen mit Auswahlwerkzeugen

Ein Haus mit Baumen
Das fertige Bild:

Aber der Reihe nach ...

((1/ Erstelle zunéchst ein neues Bild:

Datei | Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene

| ¥ Neu ... Strg+N
Erstellen >

L3 Offnen ... Strg+0

= Als Ebenen &ffnen ... Strg+Alt+0

@) Adresse &ffnen ...
Zuletzt geoffnet >
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@ " . Ein neves Bild erstellen

@ Das Haus erstellst du mit den Auswahlwerkzeug ,,Rechteck” aus dem Werkzeugkasten.
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@ Zeichne mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck fiir das Haus.

[l ‘(Unbenann]-23.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 800x600 - GIMP

Qaei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
E|n||||||||||l|mf||||||||ZP?|I|I||||3m||||||||4Prf||‘||||||5?rf|||||||||6Prf|||||||||?m||||||| :f
0 i
- s
0 i
ﬂ_— :
by Von hier mit gedriickter ;
01 linker Maustaste nach rechts 5
| und nach unten ziehen :
1 e
0 i
ﬂ_— :
T !
0 I
i I
- s
0 |
ﬂ_— :
b b
< 1¢>
ox_v|| 100% | Hintergrund (4,9 MB)

T|pp Solltest du eine Aktion riickgangig machen wollen ...

|Eearbeiten I&uswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werk

e

Rickgangig: Rechteckige Auswahl Strg+2
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Wiederhole diese Schritte fiir die Haustiir, die Fenster und die beiden Baumstdmme.

L
-
[ —_— =
—— A o
s ————— N
o T,
Sr— . e
T
A\
. 7 | Fiir die Baumkronen musst du das Werkzeug ,,L.asso” verwenden.
N4
rennnnes . ARy ;.l_.
S =

& Ziehe mit gedriickter linker Maustaste freihdndig die Baumkrone.

angekommen bist, erscheint ein gelber Punkt. Zum Schliefen der Auswahl musst

\ Du musst darauf achten das Lasso zu schlieBen. Wenn du wieder am Startpunkt
L du auf diesen Punkt klicken.

& Ziehe jetzt die Auswahl nach.
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& Jetzt noch den Himmel mit dem Lasso erstellen und nachziehen.

1—\_"‘/\
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Im letzten Schritt musst du noch alles mit entsprechenden Mustern fiillen.
L& Zuvor musst du noch die |4 hi] Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeu

Auswabhl entfernen: Strg+A

Zundchst das Haus ...
Beachte die Reihenfolge der Einstellungen!

A Sollten die

Werkzeugeinstellungen
| nicht sichtbar sein, kannst du
sie mit einem Doppelklick
auf das Werkzeug sichtbar
machen.

Farbeimer
Muster einschalterD
Blue Spikes (64 |
a! Blue Squares (1L
Blue Web (64 x |
Muster wéhlen

Bricks (96 x 96)%

Listenansicht einschalteE
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... dann die Baumstdmme ...

Werkzeugeinstellungen

}”h‘k!erkze_ugeinsmﬁuwen [ =
Modus: | Normal v}

Wood #1 (50 x |

Wood #2 (50 x

Wood Blinds (

15,0

Wood of some s{—

anschliefend die Baumkronen ...

. Intel inside? (103 X

.java (64 x 64)

! Krinkle (80 x 80)
Leather (64 x 64)

L
Leaves (161 x 161}

| Leaves #1 (110 x 1
. Leaves #2 (143 x 1

. Leopard (64 x 62)

Maple Leaves

ot

.. und zuletzt den Himmel.

. Rust? (128 x 128)

1

E Sandy Texture (128|
|

M sitver (256 x 256)
|
|

B

'l Slice 1 (128 x 128)
ESmaII Squares (50 1k
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o
k‘:)/ Speichere die Datei als Haus.xcf

D) Bearbeiten Awuswahl Ansicht Bild Eber
— = = = S ™ Bild speichern

¥ Neu ... Strg+N -
Erstellen > Name:
LS Offnen ... Strg+0
™ Als Ebenen &ffnen ... Strg+Alt+0
@ Adresse offnen ...
Zuletzt gedffnet »

Eine Zielscheibe

Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

@ Erstelle ein neues Bild mit den MafSen 600 x 600.
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@ Fiige Hilfslinien in das Bild ein.

Modus. >

L

Zunéchst horizontal ... ... anschliefend vertikal.

* . Skript-Fu: Neue Hilfslinie (in Prozent)
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Ti pp Sollten die Hilfslinien nicht angezeigt werden, musst du sie sichtbar machen:

ﬁild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fen

*‘? Meue Ansicht g

«" Punkt fir Punkt
VergriBerung (100%) 5
| Fenster anpassen Strg+]
Wollbild F1i

< Navigationsfenster
= Ansichtsfilter ...

« Auswahl anzeigen Strg+T
v Ebenenrahmen anzeigen

v Hilfslinien anzeigen Umschalt+5trg+T

Ziehe jetzt mit dem Auswahlwerkzeug ,.elliptische Auswahl“ vom Mittelpunkt aus
zundchst einen kleinen Kreis. Vorher musst du die Werkzeugeinstellungen dndern.

Elliptische Auswahl

Elliptische Auswahl

modus: (| B I3 ol

o Kantenglattung

Werkzeugeinstellungen

—_—

| Kanten ausblenden
|« Aus der Mitte aufziehen

| Fest: | Seitenverhaltnis

T3 e
Pusritiun:' . px 1-:
<[ ey

H &= % @
|
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@ Ziehe die Auswahl mit schwarz nach.

!wmm@mmmmmmm

Werkzeugeinstellungen
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Anschliellend fiillst du die Kreise mit einer Farbe deiner Wahl.
Hierzu benétigst du das Werkzeug ,,Farbeimer®.

" . Werkzeugkasten - 8 x

Do sAMa il lQ AP
23TV VEY [ WP
£8 &HQoud

H

] [
% Werkzeugeinstellungen EEE
‘QWErleeugEinstEIIungen =
Fullen
Fad
Modus: | Normal —
Fillart (Strg)

e vere arl’ "
L2/ VG Werkzeugeinstellungen ]
. HG-Farbe -
L] Muster

Betroffener Bereich (Umschalt) :

ol T ey

b = ® €

=

Im Werkzeugkasten befindet sich der Farbwéhler. Nach einem Klick auf die
Vordergrundfarbe 6ffnet sich ein neues Fenster.
Beachte die Reihenfolge der Einstellungen.

* _ Vordergrundfarbe &ndern | % Werkzeugkasten BIEIE
U 0
O ;S0P AL RN QLS
_ v o s ERrRARSAREDZ /0
N 0 £ 8.& 030 o«
_c U - |
M b
TML-Notation: | 000000 &
S - -
Vorher: L
Farbwahler
[ [&@ Hilfe ‘Zurﬂckselzenj [ J [ @ Abbrechen J Vordergrundfarbe
- L
L:; dann den Farbtqﬂ EErst die Farbe j
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\@die weille Fliche klickeB

@ Zum Schluss entfernst du noch die Hilfslinien.

ild | Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
&) puplizieren Strg+D

@ Speichere das Bild als Zielscheibe.xcf
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©
Malen mit dem Stift

Ein Tangram
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

AN . .
| 1 | Erstelle ein neues Bild mit den Malien 800x800.

A

@ Teile das Bild mit Hilfslinien bei 25%, 50% und 75% horizontal und vertikal.
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So muss es aussehen:

Hilfslinie
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Tipp Sollten die Hilfslinien nicht angezeigt werden, musst du sie sichtbar machen:

Eild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fen

| ¥ Neue Ansicht
+ Punkt fir Punkt

VergroBerung (100%) >
I Fenster anpassen Strg+)
Vollbild F11

< Navigationsfenster

=" Ansichtsfilter ...

v Auswahl anzeigen Strg+T
+ Ebenenrahmen anzeigen

¥ Hilfslinien anzeigen Umschalt+5Strg+T

@ Verwende das Werkzeug ,,Stift“ aus dem Werkzeugkasten. Achte darauf, dass die Starke

des Stiftes 20 betragt.

%l Werkzeugkasten |:| |E| |I|

A B EUD O W

B

.2 |

@ Werkzeugeinstellungen EEE

I,-\L"nﬂﬁerkzeugeinstellungen' =

Stift

Modus: E_Nl:urrnal |

| e Lt
v

| gFinsel

| .xl | 2. Hardness 050

c| €
W

. My
H 0002 | @

e A/Verkzeugeinstellungen
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/ 4\‘ Zeichne die einzelnen Linien.
N4

Gehe dabei folgendermalSen vor:

Setze den Stift auf die Mitte der unteren Hilfslinie. Klicke dort einmal mit der linken
Maustaste. Anschliefend ziehst du mit gedriickter shift-Taste ¢ | die Linie bis zu ihrem
Endpunkt. Mit einem weiteren Klick markierst du den Endpunkt der Linie.

________________________________

Ve

. 5 | Zeichne jetzt die anderen Linien.
A
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@ Fiille die Felder mit Farben deiner Wahl.

" . Werkzeugkasten - o x

Do My aRsOA S
23 LY YVETY (O] ‘WR
B8 ERQOud

-%

ol Werkzeugeinstellungen |Z| E| E

‘\3'Werk1'eugeinstellungen =

Fullen

Modus: | Normal

1>

Fillart (Strg)
| s VG-Farbe | | .

;;| Werkzeugemstellungen J
. HG-Farbe I -
@ Muster

Betroffener Bereich (Umschalt) :

L T ey

- = ® €

In die weille Fliche
klicken
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@ Zum Schluss entfernst du noch die Hilfslinien.

Speichere das Bild als Tangram.xcf
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3 Die magnetische Schere

Eine Fotomontage: Ein Flugzeug am Himmel

Das fertige Bild

Die Schritt-fiir-Schritt-Anleitung ...
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@ Lade die Bilder Himmel.jpg und Flugzeug.jpg herunter und speichere sie in einem Ordner
deiner Wahl.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

@ Offne die Datei Flugzeug.jpg.

Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebe
[9 Neu ... Strg+N
Erstellen >

@ Verwende das Auswahlwerkzeug ,,magnetische Schere“ um das Flugzeug aus dem
Himmel auszuschneiden.

* . Werkzeugkasten - o x

[
i-m.-x'n..,.-l'

Eencase
SEBRATRASE /4
ABSBgoOo o
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Setze die Punkte an die Kanten des Flugzeugs. Im Bild erscheint jeweils ein weiller Kreis
und eine gestrichelte Linie. (Hier sind die Linien und der Kreis rot dargestellt.)

Punkte setzen

® Fahre um das Flugzeug herum und setze die dargestellten Kontrollpunkte. Die Schere passt
sich automatisch an die Kontur des Flugzeugs an.

® Anschliefend musst du erneut auf den Startpunkt klicken. um die Auswahl zu schliefen.

® Zum Schluss ist ein weiterer Klick irgendwo innerhalb der Umrandung nétig. Die
Umrandung verwandelt sich in eine Auswahl. Das erkennst du an den gestrichelten Linien.

@ Kopiere die Auswahl mit der Tastenkombination Strg+c in die Zwischenablage.
Offne das Bild Himmel.jpg und fiige mit Strg+v das Flugzeug ein.

@ Speichere das Bild als Flugzeug.xcf

Navigation: Bilder ‘ ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder

Bildbearbeitunﬁ mit GIMP Seite 26 von 71 I

Die Schnellmaske

Das Auto aus dem Prospekt
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

Fiir diese Aufgabe brauchst du etwas Geduld.

1 Lade das Bild Auto.jpg herunter || Klicke zum Herunter- {&
/ . Co laden auf das Bild..
speichere sie in einem Ordner

deiner Wahl.

Offne anschlieBend das Bild.

[B5tel] Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebe
?ﬂeu... Strg+N

Erstellen >

IE} Offnen ... 5t|'§+DI
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Schalte die Schnellmaske ein.

=~ *[Unbenannt]-2.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 998x331 - GIMP
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
CE 5

150 2 250 350 430 550

650 750

e

//Schnellmaske einschalten

px v | 150% v|Eingefiigte Ebene (36,4 MB)

A
v
¢ o

Das Bild wird mit roter Farbe unterlegt

Schnellmaske eingeschaltet
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@ @ Bevor du anfangst, musst du die Vordergrund- und die

Hintergrundfarbe tauschen. Mit der weillen Hintergrundfarbe

] 3 markierst du, mit der schwarzen Hintergrundfarbe machst du die
Markierung riickgangig. <, Werlzeugkasten =]
Verwende das Werkzeug Pinsel, um die Konturen LG 2 s @! g’: ey iﬁ £
zundchst grob nachzuziehen. Achte darauf dass du S A P

moglichst nicht iiber den Rand des Autos malst! ] &8 A u@ IE
Solltest du zu weit iiber den Rand gemalt haben, kannst
du den Fehler korrigieren: Vertausche erneut die Vorder-
mit der Hintergrundfarbe und berichtige den Fehler.

Vergiss anschliefend nicht die Vorder- mit der | %, Werkzeug..stellungen | - || = | = |
/ i Hintergrundfarbe erneut zu tauschen. ¥ Werkzeugeinsteliungen =

Pinsel

~
—

Modus: | Normal v

Werkzeugeinstellungen

| Pinsel
#| | 2. Hardness 050

Konturen nachfahren

"~
| 2a_, | Zeichendynamiken w

d =) ® e

@ Fiir die Feinarbeit musst du die Werkzeugeinstellung des Pinsels auf 20 verdndern.
So sollte es am Ende aussehen.

Du kannst mit der ,,+“-Taste die Ansicht vergroBern, damit du genauer arbeiten
kannst. ,,-“ verkleinert die Ansicht wieder.

Tipp
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der linken unteren Ecke klickst. Du siehst jetzt die Auswahl. Auferdem kannst du Flachen
erkennen, die noch nicht ausgemalt sind.

@ Schalte jetzt die Schnellmaske wieder aus, indem du auf das rot umrandete Kéastchen in

@ Kopiere die Auswahl mit der Tastenkombination Strg+c in die Zwischenablage.

Erstelle ein neues Bild mit den MaRen 1000x500.
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Fiille das Bild mit dem Farbverlauf. %, Werkzeugkasten [-]l=][=]

| 4% Werkzeugeinsteliungen | ]
Farbverlauf |
Modus: | Mormal v i

Farbverlauf
I VG nach HG (RGB) | €| [#
I = 5
! w
_Cold Steel —

oo™
I:. Cold Steel 2 _ v
I]:I] Crown molding

Werkzeugeinstellung

A

-~

Bl [Unbenannt]-1.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 1000x500 - GIMP
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

ED\|\|\|\|‘IP(?|I|I|I\|zpq\I\I\I\|3W\I\I\I\|4Pq\I\I\I\|5$x?\I\I\I\|6\uq\I|I|I|qul\|\|\|‘BPQ|\|\|\|‘999|\|\|\"I“

ocm‘ c:c:ul =]
I 5 SO A S O 5 SO S W 5

cuml

SOk

w0
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. 10 | Fiige mit Strg+v das Auto aus der Zwischenablage ein und verschiebe es in die Mitte des
- Bildes

<5 Speichere das Bild als Auto.xcf

ol .
Auswahl skalieren

Das Auto vor dem Dom

Das fertige Bild

Die Schritt-fiir-Schritt- Anleitung:

E\ Lade das Bild Klicke zum Herunter-

Autos Koelner Dom.jpg herunter. Merstem G0t b K116

[C5tel] Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebe

. 9 Neu ... Strg+N
Offne das Bild. Heu &4

Erstellen »

L3 Offnen ... Strg+0
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@ Wandle zunichst das Bild in RGB-Farben um.

vtos_Koelner_Dom] (importiert)-40.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 1000x473 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht § Bild JEbene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

8] buplizieren Strg+D : = =
Modus > = RGB
Transformation » | Graustufen

B, LeinwandgréRe ... \lndizlert .
Leinwand an Ebenen anpassen Farbprofil zuweisen ...
Leinwand an Auswahl anpassen Zu Farbprofil umwandein ...

[%] DruckgréBe ...
B, Bild skalieren

o Auf Auswahl zuschneiden
Automatisch zuschneiden

Fanatisch zuschneiden

Sichtbare Ebenen vereinen ...
Bild zusammenfiigen
Sichtbare Ebenen ausrichten ...

Hilfslinien

[ Raster konfigurieren ...
............................... & Bildeigenschaften AlteEihgabed

lpx_v|| 100% v|Bild in den RGB-Farbraum umwandeln

- Klicke zum Herunter-

3 Lade das Bild Auto.png herunter. laden auf das Bild.
Offne das Bild.
(\4) Verwende den Farbwéhler aus dem u\ Werkzeugkasten il

- Werkzeugkasten und klicke in den roten
Hintergrund. Der Hintergrund wird als
Auswahl markiert. [l

Eransgent g nr

- JERl & iy 2
QAP %ERA
ESSACEHZ 4O AL
B &8 6 ud
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5 Anschliefend musst du die Auswahl invertieren (umkehren).
: ——~ "[Auto] (iberschrieben)-35.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 800x258 - GIMP
Datei Bearbeiten JAuswahl | Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
E lgu |1 Alles g,t,-g.,.,q|.|.|.|5.m?.|.|.|.|6F“?.|.|.|.PFH?.|.|.|.|af:‘l?.|i"?fi
é‘: % Nichts Umschalt+Strg+A []
07 ﬁ Invertieren Strg+1 I
E /=] Sthweband Umnschalt+5trg+L
0—: "8 Nach Farbe Umschalt+0 -
il - Mam Pfad Umschalt+V
E {7} Auswahleditor
= Ausblenden ...
8l Scharfen
0‘: | 1% Verkleinem ...
E * 7 VergroBem ...
—] “ Rand ...
3—_ Distort..  HEEEE
E Rounded Rectangle...
E ~ Schnellmaske umschalten Umschalt+Q
5 =1 In Kanal speichern
0—: "4, Nach Pfad A
S - <>

| 100% v| Auto.png (2,5 MB)

|

ein.

Kopiere die Auswahl mit der Tastenkombination Strg+c in die Zwischenablage.

Fiige mit Strg+v den Inhalt der Zwischenablage in das Bild ,,Autos_Koelner_Dom.jpg*

Das Auto ist natiirlich nun viel zu grof§ fiir das Bild.
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Das ist aber kein Problem: Mit dem

Werkzeug ,,Auswahl skalieren“ kannst du
die Auswabhl leicht an die BildgroRe
anpassen.

Wenn du jetzt in die Auswahl klickst, legt
sich ein Gitter tiber die Auswahl. An den
Ecken befinden sich die Ziehpunkte.

Werkzeugeinstellungen

. Werkzeugkasten o3 |1 | s

lrJ | S
N - e E 5oh R |
Do sP e il

GHALE /70
& RAgowd
i.wghﬂlg.,ste[tm[gm - =

ﬁmrkzwinﬁtetlungen | (=]

Eﬁb\ﬁ% T~
Richtung
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I R e [ || VK.
-IIIIII!“IIIIIIIIII Tﬂ el

@ Wenn das Bild die richtige GroBe erreicht hat, betétigst du die Schaltfldche ,,Skalieren®.

‘ —~ Skalieren

5 Skalieren
Schwebende Auswahl

(Eingefligte Ebene)-62 ([Autos_Koelner_Dom] limportiert))

Zum Schluss musst du noch mit dem ,,Werkzeug Verschieben“ das Auto an der richtigen
Stelle platzieren.

" . Werkzeugkastren

DG e s ™Md &L
*«;ﬁ%* L& EB A
ESASCEHZ /O AL
& 8o d

@ Speichere das Bild als Auto_Dom.xcf
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o
@ Nach Farbe auswahilen

Das Kloster im Abendrot
Das fertige Bild

* J_&'ﬁ.‘-‘
&

!
:

Aber der Reihe nach ...

VRN
. 1 | Lade das Bild Maria_Laach.jpg

" herunter.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Offne anschlieRend das Bild.
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@ Klicke auf das Werkzeug ,,Farbwahler” aus dem Werkzeugkasten.

1 “Wer kzeugkasten

e \g L
L AL TR A
HRACDZ/OA
.2 896 ud

@ In den Werkzeugeinstellungen des Farbwihlers“ musst du noch Einstellungen vornehmen:

ET) Werkzeugeinstellungen

| ¢~ Werkzeugeinstellungen _ (=

| Nach auswahlen
Hﬂdu £ [

|+ Kantenglattung

|| Kanten ausblenden Werkzeugeinstellungen

|| Transparente Bereiche auswahlen

Vereinigung priifen

@ Klicke jetzt an eine beliebige Stelle im Himmel.
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' 5 | Waihle mit dem ,,Farbwihler* Orange aus o
und stelle das Werkzeug ,,Pinsel“ . Werkzeugkasten | e e
entsprechend ein.

%l Werkzeugeinstellungen | - || = || x

‘,‘-"Werkzeugeinstellungen (=

[ Werkzeugeinstellungen 17

— Pinsel
2. Hardness 025

Fahre in einem Zug von links nach rechts iiber das Bild. Du darfst ruhig iiber das Kloster
malen, es ist nicht in der Auswahl enthalten.

So soll es etwa aussehen:

1
g
!
1
!
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@ Male die nichste Schicht mit einen hellen Rot und zum Schluss mit einem dunklen Rot.

@ Mit dem Werkzeug ,,Abwedeln“ kannst du den unteren Rand des Himmels noch etwas
aufhellen.

" . Werkzeugeinstellungen =N e e

,"-'“Werkzeugeinstellungen [

Abwedeln /Machbelichten

ERSIC AN RUar S W s 5
QAP L NTERA ' \
E S A E 7 /4O L
a e wao ufd

: =i Zeichendynamiken

[Dynamics Random ]
> Optionen der Zeichendynamik
| ] Zittern hinzufigen

|| Weiches Zeichnen
L_J Harte Kanten
Typ (5trg)

w Nachbelichten

Umfang

(J Schatten
|| Mitten

L= Glanzlichter
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|Auswahl § Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge

Im letzten Schritt legst du noch -
einen Schatten iiber das Kloster. o alies Strg""_"‘
X Nichts .Umschalt-l-ﬁtrgsl-k

Zundchst musst du die
Auswabhl invertieren.

Fahre jetzt mit der Maus tiber das Kloster. Die g ¥ e iei i o Jngen

Mauern und das Dach werden jetzt dunkler.
#* Werkzeugeinstellungen I [«
Abwedeln /Nachbelichten
Modus: LNurrnaI \-'J 3

E Werkzeugeinstellung }

@ Speichere das Bild als Kloster.xcf
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S0
% Perspektiven verandern

Franz Marc: Der Tiger

Leider ist das Foto aus einem ungiinstigen Winkel aufgenommen worden. Das ldsst sich mit dem
Werkzeug ,,Perspektive® korrigieren.

Vorher ... ... Nachher

Aber der Reihe nach ...

@ Lade das Bild Marc Tiger.jpg herunter | Klicke zum Herunter-

und speichere es in einem Ordner deiner | 1aden auf das Bild.
Wahl. :

Offne anschliefend das Bild.
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@ Lege als Erstes ein Raster iiber das !M ‘Farben Werkzeuge Filter Fenster

nstellen

|| Bildraster einstellen

Werkzeugeinstellungen

Navigation:
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tn&ichtlﬁil«d Ebene Farben Werkzeuge Filter Fe

| ¥ Neue Ansicht

+ Punkt fir Punkt

VergroBerung (100%) >
Fenster anpassen Strg+)
Vollbild F11

ef. Navigationsfenster

-j__ﬁpswahl-améigen Strg+T

+ Hilfslinien anzeigen Umschalt+Strg+T

Anschlie8end ist das Bild mit einem Raster unterlegt.
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A [

[ 3 | Erstelle mit dem Werkzeug ,,Rechteck {""i| eine Auswahl um das Bild.

A ) o« e :

[ 4 ) Waihle das Werkzeug ,,Perspektive®. . Werkzeugkasten | e o

A 4

T QYL
S AP LR EE
HRASEZ /O X
VR e ENORE T {

=
ol

Ein neues Raster wird iiber das Bild gelegt.

/ \ Verwende die rot markierten Ziehpunkte und ziehe sie nach oben oder unten. Achte
\J darauf, dass sich das Bild an das Raster anpasst.

Ty uuuuu """ T

Ziehpunkt
nach unten ziehen

el Y

Ziehpunl'd & ].......-
nach oben ziehen
N _ IHHHF .3‘
]-L'L' e J__ e R = ___\;__ ARG [ g ] e s | et | ok |
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Ein Klick auf ,, Transformation“ fiihrt die Veranderung durch.

W | Perspekrive - 8 x
Perspektive =
& Marc_Tiger.jpg-14 ([Marc_Tiger] (importiert)) .

Transformationsmatrix

1,00000 0,00000 0,00000
0,00000 1,00000 0,00000
0,00000 0,00000 1.00000
| [6; Hilfe | @ Zuriicksetzen | @ Abbrechen
Zum Schluss markierst du mit dem Auswahlwerkzeug ,,Rechteck® e das Bild, kopierst

mit Strg+c den Ausschnitt und fiigst ihn mit shift+Strg+v in eine neues Bild ein.

Oder iiber das Menii:

Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

L9) Riickgangig: Alles auswahlen Strg+Z Ll iR O R B
Wiederherstellen Strg+Y
Verblassen ...

G 1DI..IIT13|

4L Ausschneiden Strg+X § A ‘

| ] Kopieren Strg+C
Sichtbares kopieren Umschalt+Strg+C

[ Einfiigen Strg+V

[ In Auswahl einfiigen
Einfligen als > [ Neues Bild Umschalt+5trg+V
Ablagen > Neue Ebene

&t Laschon Entf New Brush...

B Vit Vordergrundfarbe filllen Strge |, Pattem

m Speichere das Bild als Tiger.xcf
A4
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Das Werkzeug ,,Klonen*

Der doppelte Messeturm
Das fertige Bild

:;.:‘“Elﬂ_-“:. = T TR " - o - =

Aber der Reihe nach ...

Lade das Bild Messeturm.jpg herunter | 1cke zum Herunter- =
. o . laden auf das Bild.
und speichere es in einem Ordner deiner

Wahl.

Offne das anschlieBend Bild.
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Waihle das Werkzeug ,,Klonen“ aus dem
Werkzeugkasten und nimm die Einstellungen

VOr. f B W =_.J
1 ffﬁ &ﬂﬁﬁﬁi
ﬁ-—-&%‘fﬁ"&ﬁ%&&

Werkzeugkasten

.. . Werkzeug... stel-.l.l.mgen .

¥ Werkzeugeinstellungen | =
Klonen
Modus: llhlurmat vJ 2

M | | pressure Opacity E;

L Werkzeugeinstellung
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Setze anschliefend den kreisférmigen Stempel auf die linke untere Ecke des Messeturms
und driicke dann die Strg-Taste. Damit ist die Quelle festgelegt. Klicke nun ein wenig
entfernt vom Original etwa auf gleicher Hohe in das Bild und ziehe mit gedriickter linker
Maustaste den Stempel zundchst nach oben und dann nach rechts. Das musst du solange

wiederholen, bis die Kopie fertig ist.

T Du kannst mit der ,,+“-Taste die Ansicht vergroBern, damit du genauer arbeiten
PP kannst. ,,-“ verkleinert die Ansicht wieder.

@ Du darfst wéhrend des Ziehens die Maustaste nicht loslassen!

A

von unten
nach oben ziehen

........

@ Speichere das Bild als Messeturm.xcf
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Ebenen einfligen und skalieren

Ritt auf dem Elefant
Das fertige Bild

Ebenen lassen mit iibereinander gelegten Glasscheiben vergleichen. Jede

Scheibe kann ein Bild enthalten. Die Ebenen konnen nach oben oder nach

unten geschoben werden. Die Ebenen kénnen nach oben oder nach unten

geschoben werden.

Tlpp Falls das Fenster ,,Ebenen“ nicht sichtbar ist, musst du es wiederherstellen.

Kirzlich geschlossene Docks

LB

| Andockbare Dialoge

] . Werkzeugeinstellungen

Werkzeugkasten Strg+B 4@ Geratestatus
[ [5_Tuerme] (importiert)-1.0 Alt+1 | Ebenen Strg+L |
Navigation: Bilder ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis ‘
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Lade die Bilder Elefant.jpg, Reiterin.jpg und Reitplatz.jpg herunter und speichere es in
einem Ordner deiner Wahl.

Klicke zum Herunter-
laden auf die Bilder.

Offne zunéchst die Bilder Reiterin.jpg und Elefant.jpg.
g Verwende das Werkzeug ,,Magnetische Schere“ und markiere den Elefanten und die

Reiterin.
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Offne das Bild Reitplatz.jpg. Kopiere den ausgeschnittenen Elefanten in die
Zwischenablage und fiige ihn als neue Ebene in das Bild Reitplatz ein.

iearbeiten §Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben MWerkzeuge Filter Fenster Hilfe

Riickgéngig Strg+2Z Y o P | P o PR O
Wiederherstellen Strg+Y
Verblassen ...
Gl Journal
4w Ausschneiden Strg+X
) Kopieren Strg+C
Sichtbares kopieren Umschalt+5trg+C
L") Einfiigen Strg+V
™ In Auswahl einfligen

E N ﬁ
! el

Ein ¥ Neues Bild Umschalt+Strg+V
Ablagen 5 i

: \ New Brush...
% Lbschen Entf S

New Pattemn.
Bl Vit Vordergrundfarbe fallen Strg+, 5l

So sieht jetzt dein Bild aus:
Der Elefant ist natiirlich viel zu groR.
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@ Skaliere die Ebene auf eine Breite von 550
und eine Hohe von 438 Pixeln.

i ;@‘ & “—ﬁ“’ g& w =3 |
ﬁﬁﬁ@mffﬂ

allels]

[ Werkzeugeinstellung
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@ Verschiebe nun den Elefanten mit dem Werkzeug Verschieben .i. an die richtige Stelle.

So sieht das Bild jetzt aus:

@ Kopiere die ausgeschnittene Reiterin in die Zwischenablage und fiige sie als neue
Ebene in das Bild Reitplatz ein.

Im Fenster Ebenen siehst du jetzt drei
Ebenen.

" . Ebenen

«-—j Ebenen =

E)eckkraft elnstellea\ e [ v |

pesswar 2000,

Sperre: "? .

@ | | m Zwischenablage #1
Ebene VerbergerU/ L

E- 3 ---Zwisrhenablage

Ebene nach oben schieben Ebene nach unten schieben Ebene l16schen

Wenn du die Ebenen in der richtigen Reihenfolge eingefiigt hast, ist keine Anderung nétig.
Du musst darauf achten, dass die Reiterin sich in der obersten Ebene befindet.

des Elefanten.

Speichere das Bild als Reiterin.xc
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<o

‘ Perspektivisches Klonen

Tirme am Abendhimmel
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach...

@ Lade das Bild Tuerme.jpg herunter. Offne das Bild.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.
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Wahle das Werkzeug ,,Perspektivisches
Klonen“ und achte darauf, dass
,Perspektive dndern® gewdhlt ist.

Doe MY aR L
QAL TR A
__ 4

O 10 =

Werkzeugeinstellunge%

| Perspektivisches Klonen

Modus: | Normal
Pinsel
.x [2. Hardness 050 l

EE:EE 76,05 = [
w| o~

= R

= = v
"ﬁ — -45
d & =x @

Bestimme die Perspektive mit der das Bild geklont werden soll. Verwende hierzu die rot
markierten Ziehpunkte.

£l

]
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@ Verdndere mit Hilfe der Ziehpunkte die Perspektive.

@ Stelle bei den Werkzeugeinstellungen “* Wer..ngen - o
,Perspektivisches Klonen“ ein.
¢~ Werkzeugeinstellungen (3
Perspektivisches Klonen
Perspektive andern =
E Perspektivisches Klonen I

Werkzeugeinstellung Modus: | Normal

Pinsel
.1. [2. Hardness 050 ]

EﬁEE 100,00 °
"
LT

Navigation: Bilder ‘ ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder

Bildbearbeitung mit GIMP Seite 57 von 71

@ Klicke mit gedriickter Strg-Taste auf die linke untere Ecke des letzten Turms.

Strg+Klick

@ Ziehe den Maus solange zundchst nach oben und dann nach rechts, bis ein verkleinertes
Abbild des Turms entstanden ist.

Von hier nach oben ziehen

@ Du darfst wihrend des Ziehens die Maustaste nicht loslassen!

Navigation: Bilder ‘ ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder

Bildbearbeitung mit GIMP

Seite 58 von 71

Setze nun mit Strg+Klick den Stempel auf die linke untere Ecke des vierten Turms und
beginne mit dem Klonen des letzten Turms.

Von hier nach oben ziehen

@ Lade das Bild Sonnenuntergang.jpg herunter.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Offne die Datei als ,,neue Ebene*.
Bearbeiten Auswahl
| ¥ Neu ...

Ansicht Bild Ebene

Strg+N
Erstellen »

Strg+0

Der Sonnenuntergang iiberlagert als neue Ebene die Tiirme.

Deshalb musst du die Ebene Sonnenuntergang nach unten schieben.

i,ﬁ:mﬂ:ﬂ:&ﬂ:mnrﬁ(r({f:.’lf.’-.’ e e
'

0

4

e o o o o P

% Epenen |- |[=|[x]

Q Ebenen ;

Modus: | Normal w

Sperre: .

@ | L4 Sonnenuntergz

@ene nach unten schiz@

‘ Stichwortverzeichnis ‘

Navigation:

Bilder ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis ‘



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder
https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/Sonnenuntergang.jpg
https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/Sonnenuntergang.jpg

Bildbearbeitunﬁ mit GIMP Seite 59 von 71 I

Falls das Fenster ,,Ebenen“ nicht sichtbar ist, musst du es wiederherstellen.

T'pp Hilfe r

4
Kirzlich geschlossene Docks b |gf}?' L ';'iﬁi‘l,f

| Andockbare Dialoge ] ./ Werkzeugeinstellungen
Werkzeugkasten Strg+B s Geratestatus

[ [5_Tuerme] (importiert)-1.0 Alt+1 | Ebenen Strg+L |

So muss es aussehen:

(Mo LI
3 %Ebenen =
3 Modus: | Normal w
3 Sperre: o f

Be TR remaios

1 i@ | - L Sonnenunterg:
! ]

3<t:gsc>'
YEAGE L X

@ Zum Schluss werden die Tiirme ,,transparent* Herkzeuge  Alter Fen

gemacht. Klicke zunichst im Fenster ,,Ebenen % Farbabgleich ...
auf die Ebene ,, Tuerme.jpg“. Unter ,,Farben® Farbton / Sattigung ...
findest du den Eintrag ,,Farbe zu Transparenz®. & Einfirben ...
Farbe zu Transparenz [ @} Helligkeit / Kontrast ...
] Schwellwert ...
Werte ...
Kurven ...
Posterisieren
& Entsattigen ...
[ Invertieren
Wert umkehren
Van:l zu Transparenz Aﬂmmaﬁsﬁh >
Komponenten >
I8 Hilfe @ Abbrechen Abbilden >
e Information >
@ Einfarben ...
Speichere das Bild als Tiirme.xcf .
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Oo 00
11 Verfremdung mit Filtern

Der feuerspeiende Drache
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

Klicke zum Herunter

. 1 | LadedasBild Rakete.jpg laden auf das Bild.

" herunter.

Offne anschlieBend das Bild.
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N

N
| 2 /‘ Rufe den Filter , IWarp“ auf.

e

Fenster Hilfe

rholen Stro+ |||||EP?|I|I|I||?|DHI|I|I|I

e Alle Filter zurlicksetzen

Weichzeichnen >
Verbessern
| Verzerren E | Drehen und Dricken ...
Licht und Schatten > Einrollen ...
Rauschen » Erase Every Other Row...
Kanten finden > Gran
Allgemein > IWwarp ... |

Einstellungen | Animieren

Deformierungsmodus

I . Bewegen I b Entfernen

) VergriBern . Schrumpfen

Gegen den Uhrzeigersinn verdrehen | Im Uhrzeigersinn verdrehen

Deformierungssradius: =—_ |20 o

Deformierung: . 0,30 C

{ ach unten und nach links ziehen v/ Bilinear

i ] Anpassendes Hochrechnen

Klicken und ziehen Sie in der Vorschau, um die auf

das Bild anzuwendenden Verformungen zu Schwellwert —

bestimmen.

[ Hilfe | € Zuriicksetzen | | ¥ OK | | @ Abbrechen
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/~ Wenn du mit dem Ergebnis nicht zufrieden bist, kannst du mit einem Klick auf
9& »zuriicksetzen® wieder von vorn beginnen.

Einstellungen | Apnimieren

Deformierungsmodus

= Bewegen _ Entfernen
) VergriBern ) Schrumpfen
_ Gegen den Uhrzeigersinn verdrehen | | Im Uhrzeigersinn verdrehen
Deformierungssradius: ==1_r 20 5
Deformierung: ». 0,30 2
|| Bilinear
A des Hochrech
Klicken und ziehen Sie in der Vorschau, um die auf
das Bild anzuwendenden Verformungen zu SR 2 S

bestimmen.

VAN

/

L4 ‘ Versuche nun mit ,,Bewegen, , Vergroffern“ und ,,Schrumpfen das Feuer zu erstellen.
. Experimentiere dabei ein wenig!

Einstellungen | Apimieren

Deformierungsmodus

s Bewegen _ Entfernen
) VergroBern _ Schrumpfen
_ Gegen den Uhrzeigersinn verdrehen || Im Uhrzeigersinn verdrehen
Deformierungssradius: - 70 o
Deformierung: o 0,20 £
. a o o {+| Bilinear
Mit der Maus ziehen o
D - | Ang des Hochrech
Klicken und ziehen Sie in der Vorschau, um die auf
das Bild anzuwendenden Verformungen zu scaweliwert: > oS
bestimmen.
[& Hilfe @ Abbrechen

Navigation: Bilder ‘ ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder

Bildbearbeitunﬁ mit GIMP Seite 63 von 71 I

@ Lade das Bild Gecko.jpg herunter.
Offne anschliefend das Bild.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

@ Klicke auf das Werkzeug ,,Farbwahler
aus dem Werkzeugkasten. Klicke in die

weille Fldche und invertiere anschliefend

die Auswahl. i e B wg" & iy
QA L XTBRA
ESAL 2 4O %L
& &89 6w o

Kopiere die Auswahl mit Strg+c in die Zwischenablage und fiige sie dann mit Strg+v in
das Bild Rakete.jpg ein.

ﬁ Skaliere die Auswahl bis sie grofenméRig ins Bild passt.

S” Drehe wenn nétig die Auswahl.
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9

Tauche den Drachen abschliefend noch ins Licht.

Fenster Hilfe

Letzte Aktion wiederholen Stro

Strg+
Letzte Aktion erneut anzeigen Umschait+5trg+F
& Alle Filter zuriicksetzen
Weichzeichnen »
Verbessern >
Verzerren >
o § eccom—

- Lichteffekie

Einstellungen || Licht | Material Bump-Map | Environment-Map

Allgemeine Einstellungen
| Transparenter Hintergrund
| Neues Bild erzeugen

| | Varschau in hoher Qualitat

Abstand: " 0,250 2
ol Interaktiv
Blauen Punkt setzen
| [& Hilfe L ¥ 0K | I @ Abbrechen J

Speichere das Bild als Drache.xcf
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iz Bilder deformieren

Merkwiirdige Saulen
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

Klicke zum Herunter-

Lade das Bild Saeulen.jpg herunter.
laden auf das Bild.

Offne anschliefend das Bild.
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@ Wihle das Werkzeug ,,Kifig-Deformation“ und setze die Werkzeugeinstellung.

“l\ﬂierkzeugeinstellungen

Kafig-Transformation

.............. %,j . % % ﬁ-\ g‘i’ {‘, -‘:‘DEI"I Kafig erstellen oder anpassen

@ Setze die rot markierten Punkte. Achte darauf, - -
den Bereich zu schliefen, wenn der weilSe : 3
Punkt erscheint.
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@ Achte darauf, dass die Werkzeugeinstellung sich verdndert hat.

" . Werkzeugeinsrellungen

#* Werkzeugeinstellungen [=]
Kafig-Transformation

. ) Den Kafig erstellen oder anpassen

Den Kafig zum Deformieren des Bilds deformiere, LWerkzeugeinstelluna

Die Originalposition des Kafigs mit einer reinen

O
v

| <
b L= E e

@ Ziehe die die markierten Punkte nach links.

ENach links ziehen.

Nach links ziehen.

e " Zum Schluss musst du noch die
‘ Enter-Taste driicken.
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@ An der bisherigen Position der Sdule befindet sich nun ein brauner Hintergrund. Mit dem
Werkzeug ,,Klonen“ musst du den Himmel und die Treppe fortsetzen.

L Werkzeug...stellungen | - | o | =

£ Werkzeugeinstellungen (=
e o T Klonen
B L% @! &: ﬁ-‘l 5“" / L~
Modus: | Normal V| e

Qad LB ERA
S ADE /4O L

Werkzeugeinstellung L
‘h [_F‘ressure Opacity l
? Optionen der Zeichendynamik
Du kannst mit der ,,+“-Taste die Ansicht ) -
|| Zittern hinzufigen

Ti PP  vergréRern, damit du genauer arbeiten
kannst. ,,-“ verkleinert die Ansicht wieder. || Weiches Zeichnen

L_J Harte Kanten

Mit dem Klonen beginne@

@ Wiederhole die einzelnen Schritte fiir die rechte Siule.

Speichere das Bild als Saulen.xcf
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Stichwortverzeichnis
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Hilfslinien, einfligem. ... . . e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeereeerereeeeeeeeesesesesesesssssesssesssasssssssssssssssnnssssssnseseseeernnnns 12

e et e e e et e et —e e et eaa—eaaa—eeaa—eeaataaaaaeeaaaeaa—teaateeaateeaateeaateeaaaaaaeeeaaans
N0 Z0 O O sttt ettt ee et e et ettt aeaeeeeeeeetunnnnaaeeeaeeetennnnaateenaastenannteenntaceanns 20
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Werkzeugkasten, WiedernerStellen. . i .. iiiiiiieieeseieetiituesieeeeseseteeennsnaeeesesesssssnnnneesensesessnasesennaaeees 2
Do e et e e e eaa—eeaa—eeaa—eaaatteaa—eeaaateeaateeaa—eaaateeaateaaateeaateeaanteaaaaaaaeeeeaaans
ZWiSChenablage, @M lig eI e e eeee e e e et e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaasasasaaaesesesnnnnnsaaaeees 25
ZwWisSChenablage, KODIOION .. oeeee e ieieiiieieeeeieeeeeeeeieee et eeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeaeeeeeeeaeeaeseaeeeesesaseeseeseessnnnseeeeres 25

Navigation: Bilder ‘ ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder

Bildbearbeitunﬁ mit GIMP Seite 71 von 71 I

Quellennachweise und Nutzungsbedingungen
Idee und Layout: Hartmut Waller

Fotos: Hartmut Waller/Robert Inderhees

Grafiken: https://openclipart.org/

Es ist erlaubt eine private Kopie zu speichern. Es ist ausdriicklich erwiinscht, dieses Dokument fiir
unterrichtliche Zwecke zu verwenden.

Eine Veroffentlichung auf anderen Internetseiten bedarf der Genehmigung des Autors.

Ich freue mich tiber Anregungen, Kritik und auch Lob.
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