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Einflihrung

In diesem Lernprogramm arbeitest du mit der freien Bildbearbeitung GIMP Version 2.10. In
verschiedenen Aufgaben lernst du einige grundlegende Mdoglichkeiten des Programms kennen.
Die Bildschirmschnappschiisse sind mit der Linux-Version entstanden. Kleine Abweichungen in
den Dialogen der Windows-Version sind moglich.

Nach dem Start siehst du folgende Fenster:

5P GNU Image Manipulation Program VoA 9 <l 3 | <l |

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe By = =
- w0
‘ - f] ‘.) \ (’6 o llcchteclf.ge.ﬂlr?im% =
= - Modus: iR i Il i
» i Bl
BnsaQAd” |
|| Kanten glatten

= u H o4 Eh " [ | Kanten ausblenden
‘= ﬂ ﬁ ‘ A |§JADgemnueteEcken

0w, ol fo

£ L2 A FE
o o
— 7 B B
= ‘ o
Ve s Deckkraft 100,0
sperre: # & [E

© o BallEEAvELE X

Schalte GIMP in den Einzeifenster-Modus, damit du alle Fenster immer im Blick hast.

GNU Image Manipulation Program

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge |Fénste‘r Hilfe

Dp e e Sy |‘qDQ IR [N T |'5DQ P RN S |'4DQ I [N T |'3‘DQ R I L |'2|I Kirzlich geschlossene Docks >
—: Andockbare Dialoge b
A Werkzeugeinstellungen
-: Werkzeugkasten

F Ebenen - Pinsel

0]

] [ ] Docks verbergen Tab
:

Datei Bearbeiten  Vergrofere das Werkzeugfenster, indem du auf den Rand zwischen dem
E Werkzeugkasten und der Arbeitsflache klickst.
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<o
1 Malen mit Auswahlwerkzeugen

Ein Haus mit Baumen
Das fertige Bild:

Aber der Reihe nach ...

@ Erstelle zunichst ein neues Bild:

Bearbeiten Auswahl

Ansicht Bild |

Erstellen
P Offnen...
™= Als Ebenen 6ffnen ... Ceri+Alt+0

@ Adresse &ffnen ...

Zuletzt gedfinet »
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@ Ein neues Bild erstellen v o

Vorlagen: %
BildgrolRe
Breite: 800
Héhe: 600 : px
I-. 24 800 = 600 Pixel

300 PPIL, RGB-Farben
~ Erweiterte Einstellungen

X-Auflésung: (300000 .| T

Y-Auflosung: 300,000 j | Pixellin

Farbraum: RGB-Farben e
Genauigkeit: | 8-Bit-Ganzzahl o
Gamma: Wahrgenommenes Gamma (sRGB) W

|§| Farben dieses Bildes verwalten

Farbprofil: Internes RGB (GIMP built-in sSRGB) w
Fillung: Weils b
Kommentar;

Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen OK

@ Das Haus erstellst du mit den Auswahlwerkzeug ,,Rechteck” aus dem Werkzeugkasten.

-

- i =

i oF %,_-._J'
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Zeichne mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck fiir das Haus.

*[Unbenannt]-13.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sSRGB, 1 Ebene) 800x600 — GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
O P N&& g R e e O T A, T e O T e T P ROV LS BT e
FnsQAd ]
EOT®WE
XREREA ] ‘
A&, s 2X ] ) N
LEHAL®HO ] Von hier mit gedriickter
S, 4 linker Maustaste nach rechts

ol ] und nach unten ziehen
s @ |4 :
o ‘

; +
~ ] ® px v | 100% v Hintergrund (4,7 MB}

T|pp Solltest du eine Aktion riickgdngig machen wollen ...

EEE = Auswahl  Ansicht  Bild Ebene  Farben

C) Rickgangig: Rechteckige Auswahl Ctri+Z

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/

Bildbearbeitung mit GIMP Seite 6 von 71 |

@ Ziehe nun die Auswahl nach:

Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben

3 Rickgangig: Rechteckige Auswahl Ctri+Z

&

2

&) Journal

&= Ausschneiden Chrl+X

Kopieren Ctri+C
Sichtbares kopieren Shift+Ctri+C

El Einfagen crri+v
B} 1n Auswahl einfiigen

........

Einflgen als >
Ablagen 7
€1 Loschen Delete
[ ] Mitvordergrundfarbe fillen Ctri+,
B it Hintergrundfarbe fiillen Ctri+.
IIl Mit Muster flllen Ctrit;

Auswahl nachziehen ...

@ [ Auswahl nachziehen v 9

[ Nachziehstil festlegen -

Auswahlmaske-27 {[Unbenannt])

(@) strichlinie
i@ Vollfarbe

() Muster

|i| Kantenglattung ﬁerkzeugeinstellungea

Linienbreite: 40 _||px w

> Linienstil

oy

() Strichlinie mit Malwerkzeug

Paint tool /f'insel

Pinseldynamik emulieren

Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen Machziehen
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Wiederhole diese Schritte fiir die Haustiir, die Fenster und die beiden Baumstdmme.

(T
-
—_— .
—— S—
e [
T e
r— . _—
T
2N
. 7 | Fiir die Baumkronen musst du das Werkzeug ,,Lasso“ verwenden.
"
--------- i v -_-'::.-
--------- L f -i__u..-"‘
\ Lasso \

& Ziehe mit gedriickter linker Maustaste freihdndig die Baumkrone.

~ Du musst darauf achten das Lasso zu schliefen. Wenn du wieder am Startpunkt
/ ’A angekommen bist, erscheint ein gelber Punkt. Zum SchlieBen der Auswahl musst
du auf diesen Punkt klicken.

& Ziehe jetzt die Auswahl nach.
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& Jetzt noch den Himmel mit dem Lasso erstellen und nachziehen.

St
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Im letzten Schritt musst du noch alles mit entsprechenden Mustern fiillen.

Zuvor musst du noch die  patei  gearbeiten Ansicht Bild Ebene Farben Werl
Auswahl entfernen:

| 1 Alles Ctri+A

i ﬁ Nichts Shift+Ctri+A

Zundchst das Haus ...
Beachte die Reihenfolge der Einstellungen!

Sollten die Werkzeugeinstellungen nicht sichtbar sein, kannst du sie mit einem
/A i Doppelklick auf das Werkzeug (den Farbeimer) sichtbar machen.

e o \ d;:
Wi dQAS®

EOoOT S as
¥BER&LA

Ble., 727

£ W & 5=

o o« Farbeimer

el

el = @

Modus Normal ~ | | F)

Fallart (Alt) <

b
.\_} VG-Farbe

(") HG-Farbe .
.’ o :muster emschaltea
. sice L I Muster wéhlen j

Betroffener Bereich (Shift)

.’::l Ganze Auswahl filllen

(I Fill by line art detection
ihnliche Farben finden

[i| Transparente Bereiche fiillen
|:| Vereinigung prifen

E| Diagonale Nachbarn

|§| Kanten glatten

e pwellwert 28,3
-

Fillen mit Zusammensetzen s~
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... dann die Baumstdmme ...
Fiillen

Modus Normal ~ | | £) ~

Deckkraft 100,08

Fitllart {Alt)
.;:j ViG-Farbe
() HG-Farbe
-@ Muster

. Wood #2

Betroffener Bereich (Shift)
IZD Ganze Auswahl fillen
@ Ahnliche Farben fiillen
() Fill by line art detection

Ahnliche Farben finden
[ij Transparente Bereiche flllen
|j Vereinigung prifen
[j Diagonale Nachbarn
[i] Kanten glatten

wellwert 283

Fiallen mit Zusammensetzen

anschliefend die Baumkronen ...

Fillen

Modus Mormal || &)

Deckkraft 100,018

Fiillart (Alt)
{_':. VG-Farbe
() HG-Farbe
@ Muster

. | Maple Leave#

Betroffener Bereich (Shift)
{:} Ganze Auswahl fillen
@. Enhnliche Farben fiillen
(") Fill byline art detection

Ahnliche Farben finden
|§\ Transparente Bereiche flllen
D Vereinigung priifen
El Diagonale Nachbarn
|§J Kanten glatten

wellwert 283

Fillen mit Zusammensetzen

.. und zuletzt den Himmel.

Filllen
Modus Normal ~ fj o
Deckkraft 100,08
Fiillart (Alt)

() vGFarbe

() HG-Farbe

Betroffener Bereich {Shift)
(D Ganze Auswahl fiillen

.@ Ahnliche Farben fiillen
() Fill by line art detection

Ahnliche Farben finden
[i] Transparente Bereiche fillen
|j Vereinigung priifen
D Diagonale Nachbarn
[i] Kanten glatten

wellwert 8%

Fullen mit Zusammensetzen
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@ Speichere die Datei als Haus.xcf.

Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild
[J MNeu Ctri+N ™ Bild speichern

Erstellen b Name:
P Offnen ... Ctri+0 |
=5 Als Ebenen &ffnen ... Ctri+Alt+0

@' Adresse dffnen ...

Zuletzt gedffnet 2

Eine Zielscheibe

Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

@ Erstelle ein neues Bild mit den MaRen 600 x 600.
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@ Fiige Hilfslinien in das Bild ein.
m Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

' 0@ Duplizieren Ctri+D
) Modus >
Genauigkeit b
Farbverwaltung >
Transformation 2

"

Leinwandgrofe ...

Leinwand an Ebenen anpassen
Leinwand an Auswahl anpassen
Druckgrofe ...

Bild skalieren ...

Auf Auswahl zuschneiden
AufInhalt zuschneiden

Fanatisch zuschneiden

e O @

Mit Hilfslinien zerlegen

Sichtbare Ebenen vereinen ... Ctri+m

Bild zusammenfiigen

&

Sichtbare Ebenen ausrichten ...

Hilfslinien | & Alle Hilfslinien entfernen

Raster konfigurieren ... Meue Hilfslinie (in Prozent) ...

Zunéchst horizontal ... ... anschliefend vertikal.

Skript-Fu: Neue ...nie (in Prozent) ~» A 6 Skript-Fu: Neue ...nie (in Prozent) v A~ 9

Direction: Horizontal b Direction: Vertikal v

Position (in%)] 5000 _ Position (in %):| 50,00

Hilfe Zurlcksetzen Abbrechen Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen OK
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Sollten die Hilfslinien nicht angezeigt werden, musst du sie sichtbar machen:

Btid Ebene Farben Werkzeuge Filter

0 MNeue Ansicht

Tipp

/W Punkt fur Punkt

VergroBerung (200%) >
i Fenster anpassen Ctri+)
|| vollbild £11

«b Navigationsfenster

=" Ansichtsfilter ...

B Auswahl anzeigen Ctri+T

|M| Ebenenrahmen anzeigen

Hilfslinien anzeigen Shift+Ctri+T

Ziehe jetzt mit dem Auswahlwerkzeug ,elliptische Auswahl“ vom Mittelpunkt aus
zundchst einen kleinen Kreis. Vorher musst du die Werkzeugeinstellungen dndern.

= AL - = Elliptische Auswahl

E..____.E m F —
e Modus: !' @ E O
o LT

[EJ kanten glatten

|_| Kanten ausblenden

Elliptische Auswahl

(M| Aus der Mitte aufziehen

Werkzeugeinstellungen \M| Fixiert  Seitenverhaltnis

1:1 @& 4 4
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Ziehe die Auswahl mit schwarz nach.

=kl = =0l Auswahl

3 Rickgangig: Rechteckige Auswahl

‘ﬂ.j Journal

4%  Awusschneiden
Kopieren
Sichtbares kopieren
El Einfigen
I 1n Auswahl einfigen
Einflgen als

Ablagen

Laschen

Mt Muster fillen

Auswahl nachziehen ...

Ansicht

Mit Vordergrundfarbe fillen

Mit Hintergrundfarbe filillen

Bild Ebene Farben

Ctri+Z

Ctri+X
Ctri+C
Shift+Ctri+C
ctri+v

Delete
Ctri+,
Ctri+.

Ciri+;

Y’ Nachziehstil festlegen

Auswahlmaske-27 {[Unbenannt])

Auswahl nachziehen

(@) strichlinie
-Z@ Vollfarbe
() Muster

|i| Kantenglattung

Linienbreite: |40 .| px

> Linienstil

() strichlinie mit Malwerkzeug

Z Pinsel

Pinseldynamik emulieren

Paint tool

Hilfe Zurlcksetzen

v @
-

ﬁerkzeugeinstellunge@

Abbrechen Machziehen |

Anschlielend fiillst du die Kreise mit einer Farbe deiner Wahl.

Hierzu benétigst du das Werkzeug l{ﬁ ,Farbeimer®.
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Im Werkzeugkasten befindet sich der Farbwéhler. Stelle in den Werkzeugeinstellungen als
Fiillart VG-Farbe ein.

e P \NER
#nRsSQAD

EOTN® TN

¥ BERLA

Be ., 72>

£ W & ¥ A Q

o o«

TG = =

Filllen

Modus Normal ~ | | £) ~

m J K Fiillart
u?rt It —_
(@) VG-Farbe

() HG-Farbe

() Muster

Nach einem Klick auf die Vordergrundfarbe éffnet sich das Fenster
»vVordergrundfarbe dndern“. Beachte die Reihenfolge der Einstellungen.

i

=

@ ¥ N be oo
@hsQAS
EOTS® ak
¥R ERLA
e s /2 X
£ W LR 4O
(A «
-";:,,j,i J\(D Farbwéhler Vordergrundfarbeij

o HE ® & 0.100| | 0.255 Lch | Hsv

< >

>

e

Lo
[

B e—— | ) 3 : \/A — - -
- [@ erst die Farbe ]
(L — 0,5 /o —N ——
. -: :uc_ 0,0 :

|h —— 41,2

jj H™i-Notation: | 020202 B

>

Aktuell:
Vorher:

Hilfe tzen Abbrechen OK

Z : ) .. dann den Farbton]
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***Llin die weille Flache klickenj

Zum Schluss entfernst du noch die Hilfslinien.

m Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

W Duplizieren ctrl+D
Modus >
Genauigkeit ?
Farbverwaltung 2
Transformation ?

iH LeinwandgroRe...
Leinwand an Ebenen anpassen

Einw

L R T
Leinwana an Auswani anpassen

DruckgréBe ...

i 1

&

Bild skalieren ...

(<}

ALT AUSWan!l ZUschnewaen

AufInhalt zuschneiden

Fanatisch zuschneiden

e OO

Mit Hilfslinien zerlegen

Sichtbare Ebenen vereinen ... Ctri+-M

Bild zusammenfiigen

%

Sichtbare Ebenen ausrichten ...

Hilfslinian o Alle Hilfslinien entfernen

Speichere das Bild als Zielscheibe.xcf
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Malen mit dem Stift

Ein Tangram
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

=
r 1\ Erstelle ein neues Bild mit den MalSen 800x800.

N

<2 ' Teile das Bild mit Hilfslinien bei 25%, 50% und 75% horizontal und vertikal.
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m Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

W Duplizieren Ctrl+D
Modus |
Genauigkeit 3
Farbverwaltung >
Transformation ?

w

LeinwandgroRe ...

Leinwand an Ebenen anpassen
Leinwand an Auswahl anpassen
DruckgrdlBe ...

Bild skalieren ...

Auf Auswahl zuschneiden
AufInhalt zuschneiden

Fanatisch zuschneiden

w0l &d

Mit Hilfslinien zerlegen

Sichtbare Ebenen vereinen ... Ctri+M

Bild zusammenfiigen

#* sichtbare Ebenen ausrichten ...

Hilfslinien A & Alle Hilfslinien entfernen

Raster konfigurieren ... Neue Hilfslinie (in Prozent) ...

So muss es aussehen:
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Tipp

Btld Ebene Farben Werkzeuge Filter

[J Neue Ansicht
/W Punkt fiur Punkt

VergroBerung (200%) b

& Fenster anpassen

|| vollbild

Ctrl+]
F11

«b Navigationsfenster

=" Ansichtsfilter ...

/M| Auswahl anzeigen

Ctri+T

|M| Ebenenrahmen anzeigen

[0 Hilfslinien anzeigen

Shift+Cerl+T

)

Verwende das Werkzeug *
des Stiftes 20 betragt.

3 @ 38 A
BnsQAP
EOT %N
¥ RERLA
S elols 2 7
£ N A% A
A 4
i
sl
&0l 5 @
Modus  Nommal ~ | | £) v

| Pinsel
E 2. Hardness 050

Deckkraft 10008

7 //Werkzeugeinstellungen

X

i

I

)l

Sollten die Hilfslinien nicht angezeigt werden, musst du sie sichtbar machen:

,,Stift“ aus dem Werkzeugkasten. Achte darauf, dass die
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/ \ Zeichne die einzelnen Linien.
" Gehe dabei folgendermalen vor:

Setze den Stift auf die Mitte der unteren Hilfslinie. Klicke dort einmal mit der linken
Maustaste. Anschliefend ziehst du mit gedriickter shift-Taste ¢ | die Linie bis zu ihrem
Endpunkt. Mit einem weiteren Klick markierst du den Endpunkt der Linie.
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(/6\,‘ Fiille die Felder mit dem Werkzeug (@ ,Farbeimer*“ Farben deiner Wahl.

B @ P \ &% o
e s QAD
EOD TN
WEERLA
£ W & 9 8 O
o
u
= =
Fillen
Modus Normal ~ | | F) W
IFm'lT (Alt) | —f Werkzeugeinstellungen ]
{ Q VG-Farbe T -
| HG-Farbe
.':.-I'l.-'luster

klicken

In die weille Fliche }

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Zum Schluss entfernst du noch die Hilfslinien.

E Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

Bl Duplizieren

Modus
Genauigkeit

Farbverwaltung

Transformation

B

Leinwandgrole ...

Leinwand an Ebenen anpassen

Leinwand an Auswahl anpassen

DruckgréBe ...
Bild skalieren ...

00 @

AufInhalt zuschneiden
Fanatisch zuschneiden

Mit Hilfslinien zerlegen

Auf Auswahl zuschneiden

Sichtbare Ebenen vereinen ...

Bild zusammenfiigen

%

Hilfslinien

Sichtbare Ebenen ausrichten ...

Cirl+D

Cirl+M

Alle Hilfslinien entfernen

Speichere das Bild als Tangram.xcf

Navigation:

‘ Stichwortverzeichnis ‘

Inhaltsverzeichnis
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3 Die magnetische Schere

Eine Fotomontage: Ein Flugzeug am Himmel

Das fertige Bild

Die Schritt-fiir-Schritt-Anleitung ...

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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@ Lade die Bilder Himmel.jpg und Flugzeug.jpg herunter und speichere sie in einem Ordner
deiner Wahl.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

@ Offne die Datei Flugzeug.jpg.

@ Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene
Y Neu.. Ctri+M

Erstellen >

I~ Offnen ... Ctrl+O

@ Verwende das Auswahlwerkzeug & ,magnetische Schere” um das Flugzeug aus dem
Himmel auszuschneiden.

-

praneey
Vil

L)
L]

N b g P> e
© x> B G5

BREAME

RFsBOLS O
> BN O
N B © B
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Setze die Punkte an die Kanten des Flugzeugs. Im Bild erscheint jeweils ein weiller Kreis
und eine gestrichelte Linie. (Hier sind die Linien und der Kreis rot dargestellt.)

Punkte setzen

® Fahre um das Flugzeug herum und setze die dargestellten Kontrollpunkte. Die Schere passt
sich automatisch an die Kontur des Flugzeugs an.

® Anschliefend musst du erneut auf den Startpunkt klicken. um die Auswahl zu schlie8en.

® Zum Schluss ist ein weiterer Klick irgendwo innerhalb der Umrandung nétig. Die
Umrandung verwandelt sich in eine Auswahl. Das erkennst du an den gestrichelten Linien.

@ Kopiere die Auswahl mit der Tastenkombination Strg+c in die Zwischenablage.
Offne das Bild Himmel.jpg und fiige mit Strg+v das Flugzeug ein.

@ Speichere das Bild als Flugzeug.xcf

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Die Schnellmaske

Das Auto aus dem Prospekt
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

Fiir diese Aufgabe brauchst du etwas Geduld.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild..

@ Lade das Bild Auto.jpg herunter

speichere sie in einem Ordner
deiner Wahl.

Offne anschlieRend das Bild.

Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene

9 Neu... Ctri+N
Erstellen >
- Offnen ... Ctri+O

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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@ Schalte die Schnellmaske ein.

EJ..\ﬂ.l.\.l.\.vﬁm..‘..l‘lm‘l.l‘l.\m.\...\.I‘W.|.\.|‘i5m‘|.|‘|.|6W1.|‘l.miTW...\.|.\m.\.l.\.im.l‘l.ulwﬂﬁq’

\Echnellmaske einschalt@
@ Das Bild wird mit roter Farbe unterlegt.

Schnellmaske eingeschaltet
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@ @ Bevor du anfangst, musst du die e W
! [ G &®

Vordergrund- und die Hintergrundfarbe

A
V)

- ~ do
le
. tauschen. Mit der weilen Hintergrund- BhnsQAe
o farbe markierst du, mit der schwarzen = tl. EI' 4 % .
Hintergrundfarbe machst du die R EAMLA
Markierung riickgdngig.
S & (fle 7
Verwende das Werkzeug Pinsel, um die Konturen £ & WA
zundchst grob nachzuziehen. Achte darauf dass du ZI
moglichst nicht iber den Rand des Autos malst! 3
Solltest du zu weit iiber den Rand gemalt haben, kannst .
du den Fehler korrigieren: Vertausche erneut die Vorder- % | &= . =
mit der Hintergrundfarbe und berichtige den Fehler. Pinsel
Vergiss anschlieBend nicht die Vorder- mit der Modus _Nomal ][ ~
A Hintergrundfarbe erneut zu tauschen. PAeckirat 0,0
Pinsel
Werkzeugeinstellungen E e T— /

Be so.00  |£) il
5eitenw:rhﬁ oo £ i

000 | £ Hi

Konturen nachfahren

@ Fiir die Feinarbeit musst du die Werkzeugeinstellung des Pinsels auf 20 verdandern.
So sollte es am Ende aussehen.

Du kannst mit der ,,+“-Taste die Ansicht vergrofern, damit du genauer arbeiten

Tipp

kannst. ,,-“ verkleinert die Ansicht wieder.
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Schalte jetzt die Schnellmaske wieder aus, indem du auf das rot umrandete Kéastchen in
der linken unteren Ecke klickst. Du siehst jetzt die Auswahl. AuBerdem kannst du Flachen
erkennen, die noch nicht ausgemalt sind.

@ Kopiere die Auswahl mit der Tastenkombination Strg+c in die Zwischenablage.

Erstelle ein neues Bild mit den Malen 1000x500.
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@ Fiille das Bild mit dem Werkzeug Q ,,JFarbverlauf“.

b 0

E/Verkzeug Farbverlawj

B

b B &
ANAAD,
©C W WP F

0

@
i

il
Y &= = =
Farbverlauf

Modus Normal ~ | | £)

Deckkraft

Farbverlauf

‘ EI‘ Deep Sea _/
IJCoId Steel 2
I]]]Crown molding

‘ Deep Sea
. Default
Flare Glow Angula i|

Flare Glow Radial

mFlare Glow Radial
mﬂare Glow Radial :

Werkzeugeinstellung \‘

Ziehe hierzu mit gedriickter linker Maustaste eine Linie von links oben nach rechts unten.

\\lll\\||199\|||\\\|2f;l?\\lll\\PPQ\\lll\\‘dPI?M\llrlw‘SP{?l\\\lll‘@?ll\\lll‘:,?qll\\\|||EP?|||\\|||QP?||||\\Y

| s:zs:awl ::czn.n‘ ::n:n-l o
| | | | | | | | | | | | | | | |

3 oo
e e e N W e e e e e e W S e S i | e
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Fiige mit Strg+v das Auto aus der Zwischenablage ein und verschiebe es in die Mitte des
Bildes.

@ Speichere das Bild als Auto.xcf

o) .
Auswahl skalieren

E(licke zum Herunterj
_laden auf das Bild.

Das Auto vor dem Dom

Das fertige Bild Das Originalbild

Die Schritt-fiir-Schritt- Anleitung:

@ Lade das Bild Klicke zum Herunter-
Autos Koelner Dom.jpg herunter. laden auf das Bild,

S ial——
’

Eearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene

9 Neu... ctrl+h Offne das Bild.
Erstellen b
- Offnen ... Ctri+0
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2 Wandle zunéchst das Bild in RGB-Farben um.

Ebeme Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

I‘ﬁ Duplizieren ctrk+D
||59q|||xlnlemnlx|I||?Dq||w|||||BDOI|xl:lnlmx|Iv||
Genauigkeit > Graustufen
Farbverwaltung ) Indiziert ...
Transformation >

I® LeinwandgroRe ...

Leinwand an Ebenen anpassen

™ DruckgriBe ...
‘@ Bild skalieren ...

T aAufinhal zuschneiden

ﬁ Fanatisch zuschneiden

& Mit Hilfslinien zerlegen

Sichtbare Ebenen vereinen ... Ctri+M
Bild zusammenfiigen

& sichtbare Ebenen ausrichten ...

Hilfslinien >

Raster konfigurieren ...

Zﬁi Bildeigenschaften Alt+Return
5

Metadaten

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

3 Lade das Bild Auto.png herunter.
Offne das Bild.

U
i

BN 3 ED

LEHET
{ e

den roten Hintergrund. i
Der Hintergrund wird als Auswahl markiert. E

“~ b P
C X P E P

s
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AnschlieBend musst du die Auswahl invertieren (umkehren).

Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
i Alles Ctri+A

ichts Shift+Ctri+A
1WW\I|I|I‘ZQD|I|I|\\IlapQI\I|I|I|4'DD|I|I|I\I|ml|\|l|l|ml|l|l\\|7PQI|\\I|I

Invertieren
Schwebend
X Nach Farbe

uswahleditor

Ausblenden ...
Scharfen
&5 Verkleinern ...
11 vergroRern ...
~* Rand ...
Locher entfernen

Abgerundetes Rechteck ...

Verzerren ...

[} schnellmaske umschalten Shift+Q
i In Kanal speichern
& MNach Pfad

Kopiere die Auswahl mit der Tastenkombination Strg+c in die Zwischenablage.

Fiige mit Strg+v den Inhalt der Zwischenablage in das Bild ,,Autos_Koelner_Dom.jpg*
ein.

Das Auto ist natiirlich nun viel zu grof fiir das Bild.
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Das ist aber kein Problem: Mit dem Werkzeug @ O Ak ¥
,,LAuswahl skalieren“ kannst du die Auswahl leicht 9 & ;
i) Al BnsQAd
an die Bildgrolle anpassen.
d die A hl klickst, 1 h ein G = 0T g
Wenn du jetzt in die Auswa ickst, legt sich ein Gitter '
iber die Auswahl. XKREALA
An den Ecken befinden sich die Ziehpunkte. B & s 1LY
£ W & ¢ 4 0
o o
| |
SIS o 2
Skalieren
Transformation: /1 [l - ™
Richtung
. Mormal {vorwarts) :
_ — /y ..:'.Kurrigierend{n:lckwﬁrtsh ;'t
E/Verkzeugeinstellungen ]
- Interpolation Linear
Beschneidung Anpassen

(M Bildvorschau anzeigen

Bilddeckkraft

Hilfslinien Keine Hilfslinien ~~

[i| Verhaltnis beibehalten (Shift) ]

[ ] um den Mittelpunkt (Ctrl)

[ﬁich rechts und nach unten zieﬁér:lj
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@ Wenn das Bild die richtige Grofe erreicht hat, betétigst du die Schaltflache ,,Skalieren®.

Skalieren voA 9

m Skalieren
Schwebende Auswahl =]
{Eingeflgte Ebene)}-177 ([Autos_Koelner_Dom] (importiert))

Breite: | 300 Tl
Hohe: |96| 2 I -
U0 =50 FIEl
600 PPI
Hilfe Zuriicksetzen Readjust Abbrechen Skalieren

Zum Schluss musst du noch mit dem Q-Ir ,»Werkzeug Verschieben“ das Auto an der

richtigen Stelle platzieren.

R

e~ B ™\ O

.,_..,
LE

RO 8
\FSB DS O
®NN¥PO,
E N b g P
C X P E|$

@ Speichere das Bild als Auto_Dom.xcf
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O
@ Nach Farbe auswahlen

Das Kloster im Abendrot
Das fertige Bild

!
.
:

Aber der Reihe nach ...

"/ . \\‘
. 1 | Lade das Bild Maria Laach.jpg
" herunter.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Offne anschliefend das Bild.
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@ Klicke auf das Werkzeug ";i; ,JFarbwdhler.

O P %l s

In den Werkzeugeinstellungen des Farbwédhlers“
»
- Q A * = n musst du noch Einstellungen vornehmen:

‘a

TN alR¥EHE
HELARSE®  /
X LN AR
Q

o o
-_ |
A =

Mach Farbe auswahlen
M’Ei Werkzeugeinstellungen

(M| Kanten glatten
|| Kanten ausblenden
[ | Transparente Bereiche auswahlen

| | vereinigung prifen

Hellwer‘c 30,0

@ Klicke jetzt an eine beliebige Stelle im Himmel.
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N
| 4

' Wabhle als Vordergrundfarbe Orange aus und stelle das Werkzeug _# ,,Pinsel”

entsprechend ein. BOP\REILHE

TS aRYRE
RE&EAB S [f
¢xL£E AT A — —

- &AL [ HTML-Notation der Farbe ]
Vordergrundfarbe f;;_ "’* __
S a1 = =]
— . Vordergrundfarbz dndern ~» A~ e
Maodus Normal v

¢ 2l¢ 2f{¢ > |¢ 2]l »)[< >

. 000 " £ [
[ Werkzeugeinstellungen ] o[
— — 000 |0 [
5018 I8 J | ™ML Notation: |FrCos | o
10-0:!,'.‘ Ll Aktuell: s === -
i vorher: [N | e e e e
200 |
T Zeichendynamiken Hilfe Zuricksetzen Abbrechen OK
Basic 5imple /

» Optionen der Zeichendynamik

(M| Zittern ninzufiigen

%‘u cht 1200

Fahre in einem Zug von links nach rechts iiber das Bild. Du darfst ruhig iiber das Kloster
malen, es ist nicht in der Auswahl enthalten. Fahre mit dem Pinsel auch wieder zuriick, bis
du mit dem Ergebnis zufrieden bist.

So soll es etwa aussehen:

san |
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Male die nichste Schicht mit einen hellen Rot und zum Schluss mit einem dunklen Rot.

@ P \N&N AW
Mit dem Werkzeug " ,,Abwedeln®kannst du den unteren A ": Q ’:‘ ® =0
Rand des Himmels noch etwas aufhellen. AV aR¥&E
RELEAE® » S
P& W B
o o=
Il = =
o

Pinsel :
E 2. Hardness 025 o
nis 0,00 : ) 0
m 0,00 : 2l o

28

Liostand 5.0

2l

5 Zeichendynamiken

.’ Basic S5imple ./

> Optionen der Zeichendynamik

Werkzeugeinstellung

|| Zittern hinzufiigen

00

Weiches Zeichnen

FPinsel an Ansicht koppeln
| | steigernd
|j Harte Kanten

Typ {Ctrl)
(@) Abwedeln

( '__ ) Nachbelichten

Umfang
f._’__:jn Schatten
() Mitten

.:‘ju Glanzlichter
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Im letzten Schritt legst du noch einen
Schatten tiber das Kloster. Zunichst musst

0

1 Alles
du die Auswahl invertieren. %

Fahre jetzt mit der Maus iiber das Kloster. Die Mauern und das

Dach werden jetzt dunkler.

Werkzeugeinstellung

Speichere das Bild als Kloster.xcf

Ansicht Bild Ebene Farben Werl

Crrl+A

] Invertieren Ctri+l

O NALS
S QASED
TR ¥ RE
RE&EAL® » /
L X LN ALY R

6&)¢
-

. 2
Abwedeln / Nachbelichten
Modus Mormal o | | £3 ~

Deckkraft

Pinsel
E 2. Hardness 025 s

-

e 50,00 (£

nis 000 |£) M

o0 |

Wstand 50| $)

[ |
R
o
[=]
O
2=

F
B
=]

O

Zeichendynamiken
E | Basic Simple ./
» Optionen der Zeichendynamik
|j Zittern hinzufigen
|j Weiches Zeichnen

|:] Pinsel an Ansicht koppeln

|:] Steigernd
|j Harte Kanten

Typ (Ctr)
.;:) Abwedeln
(@) Machbelichten

Umfang

@ Schatten
() Mitten
Q Glanzlichter

Belichtung o0~
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S0
WE Perspektiven verandern

Franz Marc: Der Tiger

Leider ist das Foto aus einem ungiinstigen Winkel aufgenommen worden. Das ldsst sich mit dem
Werkzeug ,,Perspektive korrigieren.

Vorher ... ... Nachher

Aber der Reihe nach ...

@ Lade das Bild Marc_Tiger.jpg herunter | Klicke zum Herunter-

und speichere es in einem Ordner deiner | 1aden auf das Bild.
Wahl. 3

Offne anschliefend das Bild.
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Lege als Erstes ein Raster {iber das Bild. m Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster

W@l Duplizieren Ctrl+D
Modus ? q
Genauigkeit ?
Farbverwaltung >
Transformation P

im LeinwandgroBe ...
Leinwand an Ebenen anpassen
Leinwand an Auswahl anpassen
® Druckgrofe...
“@ Bild skalieren ...

T3 Auf Auswahl zuschneiden
T} Aufinhalt zuschneiden
#* Fanatisch zuschneiden

4% Mit Hilfslinien zerlegen

Sichtbare Ebenen vereinen ... Ctri+M
Bild zusammenfigen

4% Sichtbare Ebenen ausrichten ...

Hilfslinien >

: Raster einstellen v
Bildraster einstellen
[Unbenannt]-125
Darstellung
Linienstil: Durchgangig
Vordergrundfarbe: -
Hintergrundfarbe:
Abstand
Horizontal Vertikal
100,00 2l 100,00 *! Pixel
0,333 C 0333 llin v
— ] —
Versatz
Horizontal Vertikal
0,00 “llo00 | Pixel
0,000 ~!|0,000 llin w
— ] —
Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen oK

L Einstellungen
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Sollte das Raster nicht angezeigt werden, musst du es sichtbar machen.

Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter

E Meue Ansicht

| | show Al
[ (W] Punkt fur Punkt
VergroBerung (150%) b
Spiegeln & Drehen (0°) >
' -i?;‘" Center Image in Window Shift+]
| @ Fenster anpassen Ctri+]
[ ] vollbild F11

-+ Navigationsfenster
| &8 Ansichtsfilter ...

Farbverwaltung b

(@ Auswahl anzeigen Ctrl+T
|M| Ebenenrahmen anzeigen
Show Canvas Boundary

| [M| Hilfslinien anzeigen Shift+Ctrl+T

[0 Rasteranzeigen

AnschlieBend ist das Bild mit einem Raster unterlegt.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/

Bildbearbeitung mit GIMP Seite 44 von 71 I

Q Erstelle mit dem Werkzeug ... ,Rechteck® eine Auswahl um das Bild.
A

@ Wihle anschlieRend das Werkzeug [g] ,Perspektive®. BOPNEAB

Ein neues Raster wird iiber das Bild gelegt.

7% W8 w@e
HREASE® , /
XL HARA

QO ¢
T -
A
- il
Il = &)
Perspektive
Transformation: | [_J 'i' =
Richtung
.- MNormal {(vorwarts)
i Korrigierend (rilckwarts) :
Interpolation Linear
Beschneidung Anpassen s~

|i| Bildvorschau anzeigen

Verwende die rot markierten Ziehpunkte und ziehe sie nach oben oder unten. Achte
\___/ darauf, dass sich das Bild an das Raster anpasst.

e R

Ziehpunkt
nach unten ziehen
. -

SR g, i | |
I
1] T

N
Ziehpunkt
nach oben ziehen
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Ein Klick auf ,, Transformation“ fiihrt die Veranderung durch.

i ™

) Perspektive ]
Transformationsmatrix
1.07416 006257 -85 80621
-0,03548 0,95969 2290195
-0,00010 000002 1,00000
Zuriicksetzen Readjust Transformation
Zum Schluss markierst du mit dem Auswahlwerkzeug ... ,Rechteck® das Bild, kopierst

mit Strg+c den Ausschnitt und fiigst ihn mit shift+Strg+v in eine neues Bild ein.

Oder iiber das Menii:

Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

#3 Riickgangig: Nichts auswahlen Ctri+Z
¢* Wiederherstellen Ctri+Y
.45 Journal
| % Ausschneiden Ctri+x
i Bl Kopieren Ctri+C
[ Sichtbares kopieren Shift+Ctri+C
i [l Einfagen Cerl+v
Einfigen als b4 [ Meue Ebene
Ablagen » [] Neue Ebene an Ort und Stelle
| Neues Bild shift+Ctri+V

@ Speichere das Bild als Tiger.xcf

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Das Werkzeug ,,Klonen*

Der doppelte Messeturm
Das fertige Bild

[P e = 2o L PN

Aber der Reihe nach ...

Lade das Bild Messeturm.jpg herunter  Klicke zum Herunter- [
. .. . laden auf das Bild.
und speichere es in einem Ordner deiner

Wahl.

Offne anschlieRend das Bild.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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@ Wihle das Werkzeug & ,Klonen“ und nimm die Einstellungen vor.
BePNEALN
s QAPED
A aR¥@

Werkzeugeinstellung

Zeichendynamiken

Basic Simple /

» Optionen der Zeichendynamik

D Zittern hinzufigen
D Weiches Zeichnen

D Pinsel an Ansicht koppeln

E] Harte Kanten

[II}UEIIE Bild v]
Navigation: ‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis ‘
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Setze anschlieBend den kreisformigen Stempel auf die linke untere Ecke des Messeturms
und driicke dann die Strg-Taste. Damit ist die Quelle festgelegt. Klicke nun ein wenig
entfernt vom Original etwa auf gleicher Hohe in das Bild und ziehe mit gedriickter linker
Maustaste den Stempel zundchst nach oben und dann nach rechts. Das musst du solange
wiederholen, bis die Kopie fertig ist.

TIPP Du kannst mit der ,,+“-Taste die Ansicht vergroRern, damit du genauer arbeiten
kannst. ,,-“ verkleinert die Ansicht wieder.

@ Du darfst wihrend des Ziehens die Maustaste nicht loslassen!

von unten
nach oben ziehen

@ Speichere das Bild als Messeturm.xcf

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Ebenen einfiigen und skalieren

Ritt auf dem Elefant
Das fertige Bild

Ebenen lassen mit {ibereinander gelegten Glasscheiben vergleichen. Jede
Scheibe kann ein Bild enthalten. Die Ebenen kénnen nach oben oder nach
unten geschoben werden. Die Ebenen kénnen nach oben oder nach unten
geschoben werden.

TiPP Falls das Fenster ,,Ebenen® nicht sichtbar ist, musst du es wiederherstellen.

Kirzlich geschlossene Docks ke
Andockbare Dialoge > l . Werkzeugeinstellungen
Toolbox ctri+B | % Geratestatus
E l & thenen Ctri+L

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Der Dialog Ebenen erscheint als angedockter Button.

B Werkzeuqgeinstellungen L Ebenen
§ og Ebenen ann s
L4 Ebenenmeni » Der Dialog ,,Ebenen® kann alternativ als
Reiter hizufigen 3 eigenes Fenster dargestellt werden:
¥ Reiter schlieRen Mit strg + | wird das Fenster wieder

Reiter [6sen eingeblendet.

Lade die Bilder Elefant.jpg, Reiterin.jpg und Reitplatz.jpg herunter und speichere es in
einem Ordner deiner Wahl.

Klicke zum Herunter-
laden auf die Bilder.

Offne zunichst die Bilder Reiterin.jpg und Elefant.jpg.
g Verwende das Werkzeug ,,Magnetische Schere“ und markiere den Elefanten und die

Reiterin.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Offne das Bild Reitplatz.jpg. Kopiere den ausgeschnittenen Elefanten in die
Zwischenablage und fiige ihn als neue Ebene in das Bild Reitplatz ein.

cEclnlc B Auswahl  Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

#3 Rickgangig: Objektsichtbarkeit Ctri+Z
&% Wiederherstellen Crl+Y

| <3=.a) Journal
| & Ausschneiden Crrl+X
| s Kopieren Ctri+C
Sichtbares kopieren Shift+Ctri+C
l [71 Einfiigen Ctri+V

Einfigen als > B NeueEbene

So sieht jetzt dein Bild aus:
Der Elefant ist natiirlich viel zu groR.

“h Skaliere die Ebene auf eine Breite von 550 und eine Hohe von 438 Pixeln.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Transformation: |/ [l . M=

Richtung

—Pp (@) Normal (vorwarts)

Werkzeugeinstellung (") Karrigierend (riickwrts)

-
i
B
i |

Interpolation Linear »~

Beschneidung Anpassen
(M| Bildvorschau anzeigen

Bilddeckkraft 1000

"

Hilfslinien Keine Hilfslinien -

i| Verhaltnis beibehalten {Shift) ]

[ ] Um den Mittelpunkt (Ctrl)

@ Verschiebe nun den Elefanten mit dem Werkzeug * ,, Verschieben“ an die richtige
Stelle.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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So sieht das Bild jetzt aus:

@ Kopiere die ausgeschnittene Reiterin in die Zwischenablage und fiige sie als neue
Ebene in das Bild Reitplatz ein.

Im Fenster Ebenen siehst du jetzt drei [ Werkzeugeinstellungen  /— Ebenen = (3
Ebenen. =
Modus Mormal | ¥) v
Deckkraft 1 Dﬂ,ﬂl

Sperre: “f 0;1' |:|
& - Reiterin
@ - Elefant

C] Reitplatz
Ebene verbergen X E ¢

Ebene nach oben schieben Ebene nach unten schieben | Ebene léschen

Wenn du die Ebenen in der richtigen Reihenfolge eingefiigt hast, ist keine Anderung nétig.
Du musst darauf achten, dass die Reiterin sich in der obersten Ebene befindet.

Skaliere die Reiterin passend zur Grofe des Elefanten und verschiebe sie auf den Riicken
des Elefanten.

Speichere das Bild als Reiterin.xcf

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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<o

‘ Perspektivisches Klonen

Tiurme am Abendhimmel
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach...

@ Lade das Bild Tuerme.jpg herunter. Offne das Bild.

Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Wihle das Werkzeug a ,»Perspektivisches

Klonen® und achte darauf, dass ,,Perspektive dndern

gewdhlt ist.

BePNAXBEL
QA EDOTA
AR ERER LA
& s /S LLLE
4 wlp o«
%
o |

:*Werkzeug einstellungen SEbeﬂen

Perspektivisches Klonen
@ Perspektive andermn

(:‘J Perspektivisches Klonen

Werkzeugeinstellunge%

Modus Mormal s~ f) L

Deckkraft

Winkel

@ Bestimme die Perspektive mit der das Bild geklont werden soll. Verwende hierzu die rot

markierten Ziehpunkte.

Ziehpunkt nach unten zie@

@nie in der horizontalen verschieben

@

Ziehpunkt nach unten ziehen

o

Navigation:

‘Stichwortverzeichnis‘ ‘ Inhaltsverzeichnis ‘
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@ So soll es aussehen:
- |

@ Stelle bei den Werkzeugeinstellungen ,,Perspektivisches Klonen* ein.

Werkzeugeinstellung

.
—
—_

[

ktivisc

Pe

Modus

@ Klicke mit gedriickter Strg-Taste auf die linke untere Ecke des letzten Turms.

Navigation:

Deckkraft
'Pinsel
. 2. Hardness 050 ‘/
Perspektive
Strg+Klick
‘ Inhaltsverzeichnis

‘ Stichwortverzeichnis ‘
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@ Ziehe die Maus solange zundchst nach oben und dann nach rechts, bis ein verkleinertes
Abbild des Turms entstanden ist.

@er mit gedriickter linker Maustaste nach oben @

@ Du darfst wiahrend des Ziehens die Maustaste nicht loslassen!

Klone abschliefend den letzten Turm.

@er mit gedriickter linker Ma@@

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Lade das Bild Sonnenuntergang.jpg herunter. |Klicke zum Herunter-
laden auf das Bild.

Kopiere mit strg+c das Bild in die
Zwischenablage und fiige es als neue Ebene dem
Bild mit den Tiirmen hinzu.

TGN RE Auswahl - Ansicht  Bild Ebene  Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

'+ Ruckgangig: Objektsichtbarkeit ctriez
| ¢* Wiederherstellen Cirl+Y
|45 Journal

| & Ausschneiden curl+x
EL- Kopieren Ctri+C

Sichtbares kopieren Shift+Ctri+C
i Ctri+v

> B NeueEbene

Der Sonnenuntergang iiberlagert als neue Ebene die Tiirme.

Deshalb musst du die Ebene Sonnenuntergang nach unten schieben.

.-
FC

(25 I S - DT ROT I . DA IN £/- TATRVENTION L. WO L. NPT L. B

L1790 el2000 (229000000 28

S g i)
&S BO O
e &P 0
[N, -
e NEAW
(-
Nk E
Fle#s

L)

%_

ngen Egsnmn I =
— 1|0

spere: #

0
®) - Sonnenumergang.jpgl

® [l vemeps

| il A% O B X | px » ||333% » |Sonnenuntergang.jpg-Kopie (29,3 MB)

Ebene nach unten schieben

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘
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Tipp Falls das Fenster ,,Ebenen“ nicht sichtbar ist, musst du es wiederherstellen.

Kirzlich geschlossene Docks 3
Andockbare Dialoge 2 Werkzeugeinstellungen
Toolbox Ctri+B }»" Gerdtestatus

B [Messeturm] (importiert)-150.0 Alt+ l = Ebenen

So muss es aussehen:

l:.wmmgeiﬂsheﬂuﬂgm {4 Ebenen |

Modus Mormal v || €0 v
Deckkraft 100,08
sperre: J

® mnﬁerme.jpg

) E Sonnenuntergang.jpg

Zum Schluss werden die Tiirme ,,transparent” gemacht.

Mﬁarben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe MF&lben Werkzeuge
' NeueEbene... Shift+Ctri+N @ 9 MeueEbene..

Meu aus Sichtbarem Neu aus Sichtbarem

@ Neue Ebenengruppe | iflm Neue Ebenengruppe

.. Ebene duplizieren
% Ebene duplizieren Shift+Ctr+D L P

1% Ebene verankern
& Ebeneverankern Ctrl+H i ¥
4 \L Nach unten vereinen
1 Nach unten vereinen i
| % Ebene lgschen
¥ Ebeneldschen |

Stapel

Stapel > Maske

>| Alphakanal entfernen
G Farbenach Alpha ...

Transparenz > ¥ Alphakanal hinzufugen | Transformation

Transformation > Alphakanal entfernen

Farbe nach Alpha
@ Farbe nach Alpha

Tuerme jpg-2 (Tuerme.xcf)

Einstellungen: ~ 4+ @

Farbe 4

Transparenz-Schwellenwert 0,000 ‘

Deckkraft-Schwellenwert

(] vorschau [ ] Ansicht teilen

Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen

Speichere das Bild als Tiirme.xcf

Filter Fenster Hilfe
Shift+Ctri+N

Shift+Ctri+D

ctri+H

>
>

@)

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘
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Y @3
1 Verfremdung mit Filtern

Der feuerspeiende Drache
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

Klicke zum Herunter-

. 1 | LadedasBild Rakete.jpg laden auf das Bild.

" herunter.

Offne anschlieBend das Bild.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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VAN 5 @& O ® T g
2 | Verwende das Werkzeug 4 ,Warp“ .
R i SFQAEODTS
R EEAEA
S®, /22 LE
AT & ¥ Y Qo
. 3 | Verldngere zundchst das untere Ende ein wenig nach unten %
N .
— und nach links. w ‘
e = e = [, Werkzeugeinstellungen Ebenen [
(Warptransformation
Pixel bewegen RV
;j{ﬁﬁe 70,00
irte 50,0
i_;{:and 100
Interpolation Kubisch ~
Abyss-Regeln Keing ~~
) Vorschau in hoher Qualitat
'_ | Echtzeitvorschau
strich
Bei Bewegung
Periodisch

Nach unten und nach links ziehen

N\
[ 4 | VergroBere den Feuerschweif
" am oberen Ende.

Experimentiere dabei ein wenig!

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/

Bildbearbeitung mit GIMP Seite 62 von 71 |

SN
{’/ 5 | Verstirke den Feuereffekt mit dem Werkzeug 5 @ O A= ]

N4 & »Abwedeln/Nachbelichten“

2
N
@

Abwedeln / Nachbelichten

| 70,0

Finsel
E 2. Hardness 025 /

JE 74,00 :: ¥ 1
—})stand 5.0 : ] L
! !k 200 _ | $

= Zeichendynamiken
Basic 5imple /
Optionen der Zeichendynamik
Zittern hinzufigen
Weiches Zeichnen
Pinsel an Ansicht koppeln
Steigernd

Harte Kanten

Typ {Ctri)
)} Abwedeln

Machbelichten

Umfang
Schatten

Mitten

Glanzlichter

Belich _I‘xg 25.oi

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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@ Lade das Bild Gecko.jpg herunter.

Offne anschlieRend das Bild. Klicke zum Herunter-

laden auf das Bild.

@ Klicke auf das Werkzeug ii.', oFarbwdhler aus e oy ¥ N\ E dﬂ; @

dem Werkzeugkasten. Klicke in die weille Flache N
& a Ll QASED

A% alR¥RE
HALE&ACSE® , /

X LN AR
0o o«

und invertiere anschliefend die Auswabhl.

Kopiere die Auswahl mit Strg+c in die Zwischenablage und fiige sie dann als neue Ebene
in das Bild Rakete.jpg ein.

IAuswahI Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

*+3 Ruckgangig: Objektsichtbarkeit Ctri+Z
¢+ Wiederherstellen Cerl+Y
{45 Journal
| % Ausschneiden Ctri+X
| s Kopieren Ctri+C
Sichtbares kopieren Shift+Ctri+C

Ctri+V

Einfiigen als > B NeueEbene

ﬁ Skaliere die Ebene bis sie groRenméRig ins Bild passt.

& Drehe wenn nétig die Ebene.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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Tauche den Drachen abschlieffend noch ins Licht.

Fenster Hilfe

®

&% slichteffekte « wiederholen Ctri+F
#3 sLichteffekte « erneut anzeigen Shift+Ctri+F
Recently Used 2
%) Alle Filter zuriicksetzen
Weichzeichnen 2
Verbessern ?
Verzerren 2
Rauschen > Lens Flare...
Kanten finden > 4* Glitzern ..,

Allgemein

I,

Kombinieren > 4% Verlaufsaufhellung ...

Lichteffekte VoA 0 @
Licht | Material | Bump-Map | Environment-Map

| | Transparenter Hintergrund

|| Neues Bild erzeugen

|:J Vorschau in hoher Qualitat

[Abstand:

0500 . ]

Blauen Punkt setzen

Abbrechen

Hilfe

OK |

Lichteffekte SN 0 @

Einstellungen Material | Bump-Map | Environment-Map
Lichteigenschaften
Licht 1 e Position Richtung
Typ: Punkt | |x: (066 3| ==
Farbe: Y: (021 TliENE-1000 T
Intensitat: | 1,00 7: 1,00 2l z: 1,00 2
| Aktualisieren Iillnteraktiv |j!so!ieren
Beleuchtungsvorlagen: Speichern Offnen
Hilfe Abbrechen OK

Speichere das Bild als Drache.xcf

Inhaltsverzeichnis
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iz Bilder deformieren

Merkwiirdige Saulen
Das fertige Bild

Aber der Reihe nach ...

Klicke zum Herunter-

Lade das Bild Saeulen.jpg herunter.
laden auf das Bild.

Offne anschlieBend das Bild.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis



https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/
https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/Saeulen.jpg
https://hartmut-waller.info/Bildbearbeitung/bilder/Saeulen.jpg

Bildbearbeitung mit GIMP Seite 66 von 71 |

@ Wihle das Werkzeug %4 ,Kafig-Deformation“ und setze die Werkzeugeinstellung.

D P \N&Ha W@
LS QAPEDODTFN
R EEELA
Be s /X LN
L0400«

m,
= Werkzeugeinstellungf iEberen
Kafigtransformation

!’- Kafig erstellen oder anpassen

— Kafig verformen,

“— um das Bild zu verformen \j/\]erkzeugeinstelluna

il Die Originalposition
— des Kafigs mit einer Farbe fiillen

@ Setze die rot markierten Punkte. Achte
darauf, den Bereich zu schliefen, wenn der

Punkt erscheint.

Start/Ende

Navigation: H Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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@ Achte darauf, dass die Werkzeugeinstellung sich verdndert hat.

Kafigtransformation
-Z::_::u Kafig erstellen oder anpassen

) Kafig wverformen,
= um das Bild zu verformen

0 Die Originalposition ﬁ\ferkzeugeinstellun@

— des Kafigs mit einer Farbe fllen

@ Ziehe die die markierten Punkte nach links.

ENach links ziehen.

Nach links ziehen.

= * Zum Schluss musst du noch die
‘ Enter-Taste driicken.

Navigation: ‘ Stichwortverzeichnis ‘ ‘ Inhaltsverzeichnis
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@ An der bisherigen Position der Saule befindet sich nun S i
ein brauner Hintergrund. Mit dem Werkzeug

& ,Klonen“ musst du den Himmel und die Treppe

4% aR ¥R E
AREAS® , /

¢ 7 £ W[E]e 4

oo o«

fortsetzen.

2l = =
Klonen

Modus Normal ~ | [¥)

Deckkraft 1000

Finsel

Werkzeugeinstellung

-
Du kannst mit der ,,+“-Taste die Ansicht vergréRern, 4 e X2 7
damit du genauer arbeiten kannst. ,,-“ verkleinert die

Tipp

[
=

Ansicht wieder.

Seitenverhial ifi

H i

O
=

[
=

stand 50

[
=

Shirte 10,0

e

O
=

e

Diruic)s 20,0

D

et

Zeichendynamiken
E Basic Simple P

» Optionen der Zeichendynamik
|_| Zittern hinzufiigen

|_| Weiches Zeichnen

Mit dem Klonen bEglnnen |j Pinsel an Ansicht koppeln

|_| Harte Kanten

Quelle Bild ~~

@ Wiederhole die einzelnen Schritte fiir die rechte Siule.

Speichere das Bild als Saulen.xcf.
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Stichwortverzeichnis
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AUSWANTWOTKZOUG, T a8 0. e eeeiee e eeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaeeeaeaeeeaaeeeeaeseaeaeaeaeeasaasaeaessseseennnnssses 7
Auswahlwerkzeug, magnetiSChe SCROIe. . ...t ieiiiiiseeees e eitiieeeeseeeetetueaaeeesseeesssennnaesseeeessannnnas 24

Auswahlwerkzeug, RECHIECK. ....uu eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeeeerereeeeereseeeeeseseeesneneeneseseeeseerannseseseerennnnsns 4
Auswahlwerkzeug, SChNelmasKe. . ...uiiiiiieseii it iiiseeeeeeeeeettuueaaeeeseeeeeunensnaaessseeestsnnnsesennesesennasans 27

| D 2
Datei, OFffNeN....eiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt eerereeeeeeeeeeans 24
Datei, SPEICHOITI. uueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieie ettt eeeeiee ettt ettt ettt ea b eeeeeeeens 11
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